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Ford Racing 2 
Beach King Stunt Racer... ........ 
Minitesty: Gunship Tank Killer, 
Chick-A-Droid, Tank-O0-Bot, Airline 69 . 


następny CLICKI (EMZAZCJJE) 


tym numerze czeka Cię praw- 
dziwa niespodzianka. Udało 
nam się zdobyć I wepchnąć 
na cover (a broniła się, be- 
stial) słlawetną Larę Croftl Czwarta 
część jej przygód, TOMB RAIDER: THE 
LAST REVELATION, rozpoczyna się nie- 
codziennie: gracz poznaje młodość 
głównej bohaterki i wraz z Von 
Croy'em trafia da Kambodży. Tam 
dochodzi do tragedii... Na szczęście 
pędząca na złamanie karku akcja 
zmienia miejsce I czas, a heroina 
(znaczy się Lara] udaje się do 
Egiptu. Tam w poszukiwaniu 
cennego amuletu przekopuje 


PA unzeny 


oma ERA RER 
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8 gra wywołała w Polsce spore fe$ 
kontrowersje. Gracz dowiaduje 
Się z jednego z briefingów, że to 
Folacy jako pierwsi zaatakowali 
Il Rzeszę! Teoretycznie jest to prawda 
— chodzi o tzw. prowokację gliwicką, 
kiedy to grupa Niemców w polskich 
mundurach, dowodzona przez sturm- 
bahnfuehrera Alfreda Naujocksa, zaata- 
kowała niemiecką radiostację. Hasla 
podobne do tych głoszone więc 
w Niemczech we wrześniu 1339 roku, 
sęk w tym, ze wielu zachodnich graczy 
uzna briefingi za prawdę, a nie Styliza- 
cię, zapisze sobie w zakutych ibach, że 
to Polacy „wybuchnęli” Il wajnę świata- 
wą... Nie zmienia to faktu, ze PANZERS 
jest Jedną z najlepszych strategii CEqO roku 


tym roku bój © miano najlep 
szej ulicznej samochodówki 


stoczą trzy gry: druga część 


| grobowiec Seta. Oczywiście znajduje 
świecidełko, przywracając tym samym 
do życia starożytnego I szalenie potężne- 
go boga. Ten zaś nie zamierza siedzieć na 
tranie i dobrotliwie się uśmiechać... 

Mimo kiiku lat na karku gra wygląda nieżle. 
Po raz pierwszy w historii Serii Lara prezen- 
tuje się naprawdę ładnie, jej twarz nie 
odstrasza, a ruchy są miękkie, giętkie 
i, khem, interesujące. Także tekstury 
tworzące otoczenie mają odpowiednią 
jakość, dużo lepszą niż w poprzednim 
odcinku. Jednocześnie gra nie zawie- 
ra Diędów, które pogrzebały TOMB 
RAIDER: ANGEL OF DARKNESS. To po 
prostu ta sama, nieco zwariowana 
Lara, którą pokochaly tysiące graczy 
na calym Święcie. 

Potkreślić trzeba, że autorzy gry 
nie stali w miejscu. W LAST REVELA- 
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«+ tekst: Michał „Joel” Zacharzewski 


piękne dziewczyny, pisk opon, smród 


szym kraju będzie wiedział, że JUICED 
nadchodzi. Już teraz możesz przete-- 


wiadany nowatorski patent, który 
biorących udział w wyścigu kumpli, 


NFS: UNDERGROUND, kon- 
wersja konsolowego STREET RACING SYN- 


DICATE i właśnie JUICED, które „Wea 


do Polski firma CD Projekt. Gra będzie 


zawierać wszystko to, czego fani ga- 
tunku oczekują — szybkie samochody, 


gum | rozpalone. silniki. Jej kampania 


promocyjna jest wyjątkowo Imtensyw- | "yu 


na i już niedługo każdy człowiek w na- 


stować demo. Sprawdzić, czy zepo-- 
umożliwia wpływanie na zachowanie 
zdaje egzamin... 


I kazdy fan gatunku po prostu MUSI ję za- 
baczyć. Jak? Uhoclażby sprawdzając dem- 
ko znajdujące się na naszej płycie CD 
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TION mniej jest st rzelania, a 
racji. Pojawiają się tez 


więcej eksplo- 
bardzo ciekawe 


zagadki logiczne, bijące na glowę wiele po- 
dobnych zadań ze współczesnych produkcji. 
Samo zakończenie gry swego czasu wywoła- 
lo wśród fanów wiele kontrowersii. Dziś na- 
dal robi wrażenie... Nie tylko ono zresztą :]. 
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CN pięknie, tylko jaki sprzęt to 
ów Pentium V 10 GHz? 


Pitch Black * Statek kosmiczny ląduje awaryjnie na odległej pla- 
necie. Kiedy rozbitkowie zwiedzają okolicę, odnajdują ślady ludzkiej 
bytności, a także znaki wskazujące, że mieszkańcy osiedla zostali wy- | 
mordowani przez krwiożerczych OBCYCH... 
[Mark Fury * Kreskówka stanowiąca fabulamy pomost pomiędzy | 
„Pitch Black” a wchodzącymi na ekrany „Kronikami”. Richard B. Rid- | 
diok zdołał opuścić niebezpieczną planetę, lecz zaraz po tym statek 
uciekinierów przechwycili najemnicy... 
Chronicles Of Riddick * Ten film powinien właśnie wchodzić 
do kin. Riddick, ścigany przez prawo i najemników, trafia w sam śro- 
dek krwawego konfliktu między ludźmi a rasą obcych... 


soo 00 fay ZĘ 


, MATY mieli okazję widzieć „Pitch 
Black z 2UUD r., pamiętają zapewne 


CHRONICLES OF RIDDICK zrealizowana jest 
w konwencji FPP ale podczas zabawy wiele 


kronikarskiego obowiązku nadmiermy jesz- 
cze, że poza Dieselem, w grze usłyszysz 


Richarda B. Riddicka — jednego z naj- 

bardziej poszukiwanych przestępców 
w galaktyce. Chociaż kreowana przez Vina Die- 
sela postać nie przypomina Klasycznego filmo- 
wego herosa, nie ulega wątpliwości, że jest 
w niej coś fascynującego — Riddick to wprawdzie 
bandyta, i to spod ciemnej gwiazdy, ale cechuje 
go tez poczucie humoru, fantazja | zabójczy 
profesjonalizm. Łotr tego typu potrafi zaimpono- 
wać każdemu! 

UHRONICLES OF RIDDICK jest grą korzystają- 
cą z zamieszania towarzyszącego 
premierze nowego filmu z bohate- 
rami „Piton Black" w rolach głów- 
nych. Program ukazał się juz na 
konsoli Xbox, a w chwili, gdy czy: 
tasz te słowa, Wikingowie ze Star- 
breeze Studios dopisują wlaśnie 
ostatnie linijki kodu dla wersji PC. 

Elektroniczna odmiana przygód Ryśka toczyć 
sę będzie w więzieniu Butcher Bay, wspamina- 
nym w podtytule gry. To najlepiej strzeżony za- 
klad karny w calym kosmosie, z którego — jak 
dotąd — nikomu nie udalo się uciec, Można się 
latwo domyślić, że twoim głównym zadaniem 
będzie zrywka z pudla. Jak obiecują twórcy, 
podczas zabawy z CHRONICLES OF RIDDICK pa- 
znasz wiele interesujących szczególów z życia 
głównego bohatera, dzięki czemu łatwiejsze sta- 
nie się zrozumienie pewnych wątków filmowych. 
Bazując na przeczytanych recenzjach wersji 
konsolowej, dotów jestem w powyższe uwie- 
rzyć. Gl, którzy mieli okazję zagrać w najnowszą 
. produkcję Starbreeze, zgodnie przyznają, że 
h. Scenariusz to jeden z wielu atutów tej gry. 


razy akcja ukazywana będzie w bardziej dra- 
matyczny sposób. Autorzy obiecują piyn- 
ne przechodzenie między kolejnymi atrakcjami 
opowieści, co cieszy, zważywszy że atrakcji 
tych przygotowano calkiem sporo. Tak za- 
tem, w CHRONICLES będziesz walczy! wręcz 
| korzystając z różnorakich środków ekster- 
minacji, skakal, wspina! się | skradal, wyka- 
rzystasz specjalną zdolność Riddicka, czyli 
widzenie w ciemnościach, zasiądziesz za ske- 
rami maszyn bojowych i wla- 
miesz się da głównego 
systemu zabezpieczeń wię- 
zienia, wreszcie — jeśli ze- 
chcesz, możesz zdecydować 
się na wykonanie któregoś z sub- 
tuestów. Go najważniejsze jednak, każdy 
z tych elementów składowych łęk 
zosta! tak zacnie, jakby miał 
stanowić treść całej gry. 
Niewątpliwie olbrzymim 4-3 
atutem produkeji jest jej 
oprawa audiowizualna, Roz- 
legły teren gry i efektowne 
eksplozje to właściwie nic 
szczególnego, ale już pew- 
nego rodzaju ewenementem 
jest fakt, iż komputerowy 
Riddick wygląda (i brzmi!) | 
toczka w taczkę jak Vin Die- IS 
sel, a komputerowe modele 
poruszają się zupełnie jak 
żywe istoty. Zresztą szkoda 
gadać — to trzeba po prostu 
zobaczyć | uslyszeć. Gwoli 


Rona Perlmana, Dwighta 
Shulza i rapera Xzibita. 
Tak, tak — tego samego, 
który przerabia ludziom 
samochody na pimp-wa- 
gony. 

Jak twierdzą krytycy 


"I recenzenci programu, 


CHRONICLES DF RIDDICK 
jest zdecydowanie najlep- 
szym efektem wspólpracy 
studia developerskiego ze 
światem wielkiego kina. 


Takie gry nie pojawiają się 
zbyt często, dlatego głu- „ 


potą byłoby pominąć tę 
perelkę. 
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©2004 eltra Klasyka jest anatom towerowym (U Pro i 
* Wsżystke ne maki towirówe podlegsą ochrone i zostały 


wykorzystane. za zyotki uprawnionych podniolów, WSzefóe prawa ZaRUTEŻOME. 
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| prezę  odbia rangi przyj- 
ŚR: p ś.. ale tylko do jesieni 2004. 
Z Maśnie na ken. ini japońska firma Kona- 
mi zapowiada premierę czwartej już Gdslony 
rewelacyjnej serii PRO EVOLUTION SOCCER. 


Podobnie. jak przy poprzedniej części, i tym | 
razem zmian ma być calkiem sporo. Jedną - 


z bardziej znaczących jest pozyskanie oficjal- 
nych. pierwszoligowych licencji dla Holandii 
(Casino Eredivisie), Hiszpanii (Primera Div- 
sion) oraz Włoch (Senie AJ. Oznacza to, że 
w końcu możesz liczyć na oryginalne nazwl- 
ska pilkarzy występujących w tychże ligach 


oraz oficjalne zestawy trykotów poszczegó|- 
nych zespołów, zeby była nawet bardziej 
realowo, w trakcie meczu na skutek zmien: 
pogodowych wszystkie stroje mają stawać: 
SIĘ brudniejsze/bardziej mokre. fldąc tym 
tropem, może w ramach równouprawnienie: 


Nie tskn nie gstudzi zapału 
ścigającego cię MMELGNEJA 
„Glo lokciem w nos 


) | pa, ać. A 


a następnie wprowadzić obo: +g 


chodzą 84 kluby z „reszty” świata 


_ gła wygra Ligę Mistrzów, Legia Puchar 
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1 reaktywować wyzwoloną 
_ amerykarską ligę kobiecą, 
umieszczając ją w PES4, 


wiążkową tradycyjną wymianę » 49883 
koszulek mo każdym meczu?!]. Do 
powyższych 56 licencjonowanych do= 


oraz 50 reprezentacji narodowych 
(w sumie ponad 4500 zawodników). 
Niestety, na naszą rodzimą ekstraklasę 
będzie trzeba pewnie kilka lat poczekać. 
Chyba ze w zblizająqcym się sezonie Wi- 


UEFA, a jeden z czołowych polskich tre- | 
nerów. zostanie selekojonerem repre- 
zentacji Japonii :). 

Wrecejąc do głównego wątku, nieoficjalne 
źródła podają, ze negocjowane są również li- 


_ ceneje dla angielskiej Premiership, niemiec- 


"klej Bundesligi | francuskiej Ligue 1. Do paź- 
dziernika daleko, więc może szefom Konami 
_ uda się uzgodnić niezbędne szczegóły. 
Wszystkich zawodników ma cechować 
bardziej szczególowy mode! sylwetki. Zaktu- 
alizowana też dane dotyczące ich wzrostu 
i poziamu umiejętności. Dodano także cha- 
rakterystyczne ruchy wyróżniające gwiazdy 
międzynarodowego formatu oraz nawe tech- 


- np. dwóch pilkarzy stoi przy pilce podczas 
wykonywania, „wolnego”, To, który z nich 


strzału, ma zależeć tylko od ciebie. 

Dalsze ulepszenia to m.in. nowy system 
dryblowania, oferujący pelniejszą kontrolę 
nad pllką w pojedynkach „jeden na jeden", 


- a 


niki wykonywania rzutów wolnych/jedenastek 


uderzy bądź czy będzie próba markowania 


 awanoranych fanów 
futbolu porcja do- 
| mg wieści z Kraju 
Kwitnącej Wiśni... 


bardziej precyzyjne krosy i podania po ziemi 
czy elementy podkreślające indywidualne 
umiejętności piłkarzy — w stylu unikania spa- 
lonego (Inzaghi, Szewczenko) albo panawania - © 

[Ę nad piłką przy liniach bacznychko ico *weRi 
PASA (gra „po wapnie”). Z. 


meczu tak, aby ten toczył się zgodnie z zasa- 
dami fair-play. Równocześnie Sztuczne 
Inteligencja arbitrów ma ulec poprawie, np. 

| przywilej korzyści będzie stosowany tylko 
| przy drobnych przewinieniach, a kartka dla 
| faulojącego zawodnika może żostać wręczona 
| dopiero po zakończeniu „puszczonęj” akcji, 

| Jak widać, nowinek jest cale mnóstwo. 
HO nejwazniejszych już się dowiedziałeś, Pozo- 
stałe Gplszę. gdy tylko pojawi się wersja 
JĄ recenzencka, czyli - najprawdopodobniej 
w okolicach października. 


To- pierwszy raz, kiedy: Konami decyduje się 
w przeciągu jednego poku wydać kolejną 
część PES'a i to w wersji obsługującej az trzy 
platformy — peceta, PSŻ | Xboxa. Pódejrzli- 
wym sceptykom może nesunąć się. myśl 
— 8 nuż chcą z czlowieka wycisnąć kilka do- 
datkowych PLN'ów? Sądzę jednek, że słyną- 
cej z rzetelności i innowacyjności japońskiej 
- firmie należy się DUZY kredyt zaufania, 
Ą W przeciwieństwie do niektórych produkcji 
M. konkurencji, wielokrotnie dowiedli, że zależy 
4. im nie tylko na forsie. 


m z m3 


Pilka LTOŻNA 


ł ba M pe 54.60M 


RB ty wa (tal 2004 IE 
. PSE, LUA "BE 


| h Brad m. a. PD 
Wakaeówawani © AEERTYANENULINIEL 
nożnych, król ośmiu konsolowych padów, 


książę pola karnego — na razie wiadomo, że 


ENO MNEUMLEATATAEW 4 


Po raz pierwszy w historii PES'a pojawią się 3 j | 
na murawie sędziowie nadzorujący przebieg 3 


„Każdy kto skończył część 
pierwszą, powinien dopowiedzieć 
sobie resztę historii grając 

w dwójkę.” 


Ocena: 8,3/10 


M w 
„Dla mnie gra ideał.” 
Ocena: 9,5/10 


Li 
REKOMENDACJA * | 
T=EFR EE z 
'GRY ETTELO 
savew. ry Go krg. d WESE ĘE> 


„Gra jest rewelacyjna!” 
Ocena: 9/10 


„Dla mnie $vberia 
jest cudownym, wspaniałym 
miejscem, pełnym życia i uroku, 
którego piękna nie jestem 
w stanie wyrazić." 
Ocena: 56% 


m 


Wwy, zd 2 


„Grając w $vberię znowu 
poczułem się jak dzieciak 
z wypiekami na twarzy, 
odpalający swoją pierwszą 
grę komputerową. 


Ocena: 9/10 


" jem PM — 


„Jedna z najlepszych 
gier komputerowych.” 


Ocena: 4,5/6 


= 
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www.syberia2-game.com 


© 2004 MC2Merz Worte powa nelncono. Wydane pzez ACZ Miergods. Foztsiee mai | logotypy należą do iólh pawamych udafesta Gra utywa Bmk Hea © 1997-2003 RAD Gama Trol, Inc. 
Wydanyca pry w Prze Cenega Fołand 55.7300 
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KUPUJ GRY NIE WYCHODZĄC 2 DOMU 
| www.Sklen.cenega.pl 
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Internetu wprowadzili z opóźnieniem. _ piecznej do niedawna pozycji WORMSÓW. 
W efekcie różnice pomiędzy WORMó Akcja gry toczy się w kosmosie, na po- 
a późniejszym o sześć lat WORMS _ „wierzchni jednej z dwunastu niewielkich 
"OJ WORLD PARTY policzyć można na pal- — planet. Do niedawna panował tam pokój, 
JE cach jednej ręki, amputowanej mniej _ spokój i cisza, ostatnia jednak na glebę 


więcej na wysokości nadgarstka. zwalily się tytulowe zwierzęce klany. 
Drgnęło rok temu. Programiści  Wprawne oko biologa w mig wypatrzy 
"O Team17 odważyli się przenieść robaki _ wśród nich ciężkozbrojne ekipy skunksów, 


świń morskich I pawianów o gołych tyl- 
> kach. Towarzyszą im napskowane 
%. króliki, twarde jak stal roso- 

7 maki, a także hieny, krety, gib- 
< bony i kozy, Każda z drużyn 
» sklada się z maksymalnie ośmiu 
kę. stworzeń danego gatunku 
| wprost dyszy nienawiścią z ciekawszych trybów tury trwają równo mi- 
>, do innych zwierzaków, nutę i w tym czasie gracz może przestawić 
3 Rasizm w czystej większą ilość zwierzaków (przeprowadzając 
y postaci! w ten sposób bardziej skoordynowane ataki). 
Gracze poruszają _ Kiedy indziej na planecie, na której walczą fu- 


"OH w trójwymier. Go prawda stalo się __ 
to w czasach, gdy O grafice zs 
2D nie pamiętali już nawet naj- 44 
Po starsi górale, ale i tak gracze 4 
byli szczęśliwi, Z kolei zapowie- 
dziany na „Jesień G004 


(,obry robak to martwy robak — przyniesie możliwość docenia wla- 

chciałoby się rzec. Skąd ta niena:  snych zamków. Skąd ten rich? Skąd Ę 
wiść? To Kara za wtórność! Kultowa — ten pęd do zmian? lo zbawcza moc kon- 

serla przez długie lata stała w miej.  Kurencji, Panie miej ją w swej apiece! 

seu, oferując co najwyżej nowe bronie i bar- Węgierska Cenega wytoczyła niedawno | h 

dziej dopracowane lokacje. Jej twórcy bali ciężkie działo pt. CREATURE GONFLIGT: S$ swymi oddziałami na trzaki, pojawiają się ruchome platformy czy 

się radykalnych zmian, z niechęcią patrzylina _ CLAN WARS (znane też jako ANIMAL PLA: zmianę, w ograniczonych czasowo turach. — bloki, które rozpadają się wkrótce po wsko- 

| nowe tryby rozgrywki | nawet wsparcie dla _ NET), które może poważnie zagrozić bez- Rozmieszczają swe zwierzaki na planszy, — czeniu.na nie, W efekcie gra upodabnia ślę 
| starając się wykorzystać nierówności tere- — chwilami do zwariowanej platformówki TPP 

mg nu, następnie przystępują do ataku. Wybie- Zwariowany humor, prześmieszne odzywki, 


q rają jedno ze stworzeń, przemieszczają je _ oryginalna grafika wykorzystująca technolo- 
i w dowolne miejsce, wskazują broń i lojią _ gię cell shading — to kolejne zalety progra- 
J| z niej, jakby robaka zobaczyli. [ch pociski roz- mu. | nawet jeśli nie zdoła on pokonać 
| walają naturalne osłony na strzępy, dziura: — WORMS FORTS. UNDER SIEGE, to z pewno- 
| wią planetę, niszczą nagromadzony na niej _ ścią przyniesie powiew świeżości, Rabakom 
| sprzęt, przeczesują ziemię niczym dziki jest on bardzo potrzebny — jeszcze do nie- 
JI w czasie grzybobrania. Pa chwili seria eks- _ dawna aAPOSZOCA gonily w piętkę... 

Ji plozji kończy się I następuje kolejna: tura. 

| Wygrywa oczywiscie ta drużyna, która JAKO . Rok 3a | CZYL Ne 
pierwsza wyśle całość sil przeciwnika na lo SCORCHED EARTH" prod | 


spotkanie z Wiecznie Spiącym Bykiem, Panie 

świeć nad jego duszą. 7 kich gier 
Zabawa nie różniłaby się znacząco 4 | woRMs w zaj 

od ostatnich WORMSÓW, qgdy- m 

by nie cala masa różnych 


ł  Buficzucznie DrZEZ autoró 


JOCZ JLKOW ale: Serię 
programie ster Owaleś 
gromadą dzikich gurskich CeDIQÓW 


s A du! ! WAlĘ [ip z[a JKIEK Ą gli M 
udziwnień, broni | trybów headów i MIRY: A Mode. PR 
i NaWweŁ 


zabawy. Autorzy zapowiadają a M |4 7ą 
21 A | iOpatrzy E PSEĆ 
kilkadziesiąt rodzajów bran, ASO>SaR "OGON e AE tank w s ad 
począwszy od zwykłych pisto- SSSĘ „AE kiesat tor KĘ e. cy kil 
ilkrnau m ET nu F (0 > 
lecików, PRZE DaZOOKI, katany ZIEMI, jakby był doki wróce k; 
| miotacze plomieni, na e bajki o Kopciuszku, | t wróżką | 
h alkówisokh 3a. D jest w 
tykających aktówkach, że waj 4 Eqandanaci Jest wlaśnie. 
lazkach i gazie lzawiącym pałkę na a magla giep,. 
skończywszy. W _ jednym 


p SO UT e G onflięt; ! 
b]: (IE IS 


fe POWA ZNĘ CZNOŚ ciówka 
£ Mili s Merge (Ive IB EM HILL | land 


| a _ wewmi MIE HUI 


| Dwea PE jszystie MM duże (| 
i małe proszone są o przejście do kanałów (li 
EEATEKYWKA EMEEPEEUTCH | 
wtargnęly ZWIERZĄTKA! | 


sA kb: sukaiaać „A= aan pz EPRCWNE DE TIE T=R"EEWIICTRTKATEPCEFII s 
—— nnn deri a= 2-0) - 


one kóry dl się 
chomikowi ti 


pódeńi sa 


DENOGÓW "> 


| _tapie produkcji to znak firmowy 
P Brytyjczyków. Karmią nas za to li- 
stą samochodów, garścią nalwaz- 
niejszych wiadomości | kilkoma 
marniutkimi screenikami. „Macie, 
napchajcie się | wara od naszego 
dzieła!” — według mnie przekaz jest 
właśnie taki. 

Na, dość narzekań. | tak wszyscy 
wiemy, że kolejny Colin znów pobije 
konkurentów na głowę. Autorzy 
nęcą zupełnie nowym trybem raz- 
grywki o nazwie (areer Challenge. 
Zasada jest prosta, znana z in- 
nych rajdówek — zaczynasz na 


0 doskonała wiadomość dła fanów gier 
samochodowych, a zwłaszcza dla miło- 
śników rajdów firmowanych przez 
szkockiego kierowcę, Golina McRae. 
Piąta odsłona serii z jego nazwiskiem w tytule 
pojawi się już w tym rokli, na jesieni. (o zabaw- 
_ ne, nazwa wskazuje na odleglejszą premierę 
- — CDLIN MCRAE RALLY 2005. Nie wiadomo, 
= czy to zagranie pod publiczność amerykańską 
- [tam gra pojawi się na przełomie 2004/2005), 
czy tez może wynik asekuranckiej postawy 
*— być może twórcy boją się opóźnień. 
Zanim opowiem 6 nowinkach i zmianach, jakie 
» pojawią się w najświeższej odsionie znamienitej 
» serii, warto wspomnieć 0 jednej stałej, towa- 
» rzyszącej Codemasters od lat. O grze niby jest 
- głośno, ale informacji dla prasy i odbiorców nie 
» ma zbyt wiele, () demo już w ogóle nie wspami- 
| nam, bo jego brak na tak późnym .. 


le hierarchii rajdowej i dzięki LISTA POJAZDÓW Z 
samym dole hierarchu rajdowej i dzięki sukcesom 191A PUJAZDUIA 


"Pojawią 2 dwie NOWE K 
j | „Latający Szkot” występuje osobiście. 
Fizyka jazdy to realizm czwartej części 
serii połączony z arcade ową dynamiką 
| części trzeciej. Zgodnie z tradycją, samo- 
ią chody będą mieć jeszcze więcej wieloką- 
”1 tów, co tym razem pozwoli na pokazanie 
"4 najmniejszych zadrapań lakieru na karo- 
$ serii. Programiści z Codemasters zapo- 
$ wiadają obecność dodatkowej Kamery 
1 (z pozycji przedniej maski) i bardziej inte- 
| raktywne otoczenie, np. liście opadające 
| w mamencie uderzenia w drze- 
Ciekau 


Wo. JE- 


j APO WIEDZ I; ANI || Gt IW. 


w niższych ligach awansujesz na wyższe szczeble, w E "At 40M 5X 
zyskując dostęp do coraz lepszych sut. Tych będzie SUbaru Impreza WRA Audi Sport Guattro 5! [and Rower Freslander M-spart 
lącznie trzydzieści. Wypada też wspomnieć, że Ford Focus Rally 03 | MG 6 JA. Mitsubishi Shogun Mantaro 
łączna liczba różnego typu rajdów wynosi 23, co po- (itrośn Xsara Raly (a ug 205 716 Evo2 salution I 
zwali graczowi przebyć więcej niż 300 tras. Zakia- SFPĄNEN SSE Ford RS20 Nissan Piełup-Dakar 2004 
dam, że spora część z nich będzie się powtarzać, euoeot 205 Ralh 
bo nie wyobrażam sobie, że ktokolwiek był w stanie jolkowacen Golf RE m 4 
zaprojektować aż tyle zindywidualizowanych tras. WARE ES ancia Stratos Vokowegan Beetle RS 
W nalważniejszym trybie, czyli Ghampiónship, czeka RER rt Mk 

i s a e : 1 RC su[ Pora: orig a | 

cię 9 rajdów, z których kazdy składa się z ośmiu od- ori © A oosycać GO Sabrina Śnecia 
cinków. Ponadto są jeszcze cztery odęinki superspe- FR. Mis Ramen Alfatta PTY ! aś: SĘ i 

- 0 ta H r r LilEF yi Hit TiL -IFa |GEFSASIĄ ORM | kirg d LI 
celne. Usiem krajów — lokacji wyścigów — znasz już BEATZNCY eseje id > ER 5 
z poprzednich części (Finlandia, USA, Szwecja, Gre- SRS: i SRA 
cja, Hiszpania, Japonia, Australia, Wielka Brytania]. piszczy no więk kB an SME 
Do tego dorzucono rajd na terenie Niemiec. Jeśli zycza i Rece ka pi acz: 
ktoś ma ochotę wczuć się w samego Colina, wystar- TOTU PIERA TalfE WE 1En8Uf Sg0rt L ai Laficia eta intejjrałe Ev 
czy ruszyć na trasę rajdu: Ab Dao, gdzie /OIKSYEGOSN GO GII Toyota Cz sca Gl-fau ST185) 

+ Subaru NDDSZA 2eB SI 


H DL LU rąl] 05 


stem, jak to w rzeczywistości będzie wyglą- 
dać? | czym jeszcze od strony graficznej - 
autorzy nas zaskoczą? Ponoć pa mocnym ude- — 
rzeniu obraz ma się na chwilę rozmyć, żeby 
bardziej realistycznie oddać „klimat wypad- 
ku. To także może być calkiem interesujące. 3 
Niestety, poza opcją split-screen pecetow- 4 
cy nie będą mogli zmierzyć się z innymi 
graczami. Go innego posiadacze Xboxów I PS2 
— tutaj Multiplayer pozwoli na potyczki da 
ośmiu graczy równocześnie. Zachowano kilka 
opcji, które pojawiały się w poprzednich czę- 
ściach Golina — próby czasowe, krótkie wyści- 
gi po nowe części i usprawnienia do samocho- 
du (nowinka z czwartej częścij. Premiera 
gry zapowiadana jest, na wrzesień * 60 s 
istotne — wreszcie Na wszysik forn 
równocześnie. 
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! zkwantyzowanych interwalach 
WZEMWY MACEW CJE 
W KETWAOELCWAPAT CH EPEE) 


kolejne odslony serii, która podbila serca 
s|cTPA ANC (EHA HALIEB OZ 
ogromnym sukcesie NEED FOR SPEED: UN- 
DERGROUND (dla przypomnienia 
STOWANZEETNAWERZEUNA 
MEAN EEE EWMEWA zie 
AWCE 
puszczenie sequela, który obec- 
nie doszlifowuje studio Blagk Box " 
WEWLEAKWACAEANCJGEANLEH 

ją z siebie wszystko, mając Świado- 
PES ZERA NE EPEWIMYTYECERICA 
głupio (krążą pogłoski o tajemniczych ma- 
lach z pogróżkami z Polski...). Tomasza 
Jarzębowskiego — speca od marketingu z pol- 
MEEN RACUASNZA GOA TMWEEUNO CHE 
niedawno rozmawiać — rozpiera wręcz ener: 
HEROEUENZEWAWEAA 


joy 


m 


pom | 
tj Ras 


ak] 


złap LICA EEJL 
iMIUGLEZA | 

Drugi „andergralnd” z pewnością zrobi 
wszystkim dobrze. Gra ma być pełnowartościo- 
WIUWEENTEZUEWNEWEWW PE EE 
pack”. Tym razem wypasiona metropolia zosta- 
nie podzielona na 4 dzielnie, które lącznie zaofe- 


PEEŁZEN YI dróg. W porównaniu z załedwie 
ai: MAGODTCYEZWOEHAWA 


nik. C0 więcej, miasto zostanie spowite 
„ - drogami szybkiego ruchu, 60 ozna- 


OWE WZ ENEA) 
miejscami „zapalnymi”. 

| AUC IEJWACIEE 

h dzieć, 5zanowny Czyte!- 
niku, że charakter roz- 

grywki ulegnie tym rezem 
gruntownej zmianie, Rozszerzony 


BOSFENOCEOCENNEEOSZAWIEEPEMNATNWE 


zwań, następujących po sobie w nieprzerwa- 


| nym ciągu (112 wyścigów w: „jedynce”), tym 


cza możliwość komfortowego i 


ruchu ulicznego wyławisz zawodników chętnych 


do rywalizacji. Ewentualnie losowa przystąpisz | 


do wyścigów o określonym charakterze (np. je- 
śli nie lubisz „driftować”, omijasz te wyzwania). 
WETYEN AMIE EKATSEEHNEMNENMNNCNE 
WWIGECZNWEW EE WH yw yz NIDECY 
do starcia. | tu ciekawostka: oponenta musisz 


WAŁEK WNE KO EANNEFOW AZT 


Qiutrun). Mroczny klimat nocnych wyścigów 
spotęguje rozwiązanie znane z seri GRAND 
(EA WOT AOHANEOTENEM ACE 
tecznisz w „zakladach usługowych” rozproszo- 
WEJOWNEECA WIEC OWWASICOE EH 


APESEEIERRANC ESA EE SZA ZOJYZA 
przy czym na szczególną uwagę zasluguje nowa 4 
| „dziedzina”, | 


| bagaźnika stosownego zestawu będzie można 


20. Dostępnych elementów tuningowych poja- 
wi się dwukrotnie więcej niż w pierwszej części, 


czyli car audio. Po wrzuceniu do 


cieszyć się lepszym oraz donośniejszym brzmie- 


niem, a idę o zakład, że dostępne będą bonuso- | 
KOAGGEWIEF PAT OEIEGHOLA EKO AWE 


razem, niczym w MIDNIGHT GLUB 2, z morza | zostala jeszcze opublikowana, jednak mając 


WNENIEFEWEFENNZZZACYT W sze NE 
rący, czarny beat. 


KEWTŁEWDENNŁWEWCEH 
CENEO CENREKECKEWYTEN Ava 
IEEE GALE GAMEBATIE 
czym w Lamborghini — design samochodów 
SWEJERICH ESTZKAZWE EPOKA TYPA WAG 
znajdzie się przeszło 30 wózków (odpowiednio 
drogie licencje), m.in. ze stajni Forda, Mitsubi- 
ŚW Nissana, LSM) skaza Pók co LE 
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Sera NEED FOR SPED jest jednąz neżzyh | 
w historii gier wideo, które doczekały sę tak wie- 

u „rozpałęzień”. Zaczęło się od klasycznych NFS, 
PURSUIT, PORSCHE UNLEASHED, a od nedawna 
rządzi UNDERGROUNO. Od początu stnene se- 
nę wydaje Hectronc Arts, która dzęść nie zbiła 


Só Jakiej dawca NE zanie 0d Era PAK 

(ekawe, (0 przymese przyszłość? Pó co pewne jest, ż EA stworzyła ko- 
leną gwiazdę, za oo cześć jej | chwała. Premiera UNDERGROLUNO 2 odbije 
Sę w prasie szerołim echem — to pewniak Natomiast czy diebeł będzie za- 


maa 
—.. Beg o wadę EA - czs pole. 


wiadomo nic na temat konkretnych 
modeli, co jednak tylko podgrzewa 
atmosferę. Jako że czuję patolo- 
giczny pociąg do samochodów, oto 
moje pobozne zyczenie: zobaczyć 
więcej europejskich fur typu Audi 
EF Alfa... Wracając do tuningu, 
gracz otrzyma do dyspozycji więk- 
sze kwoty, co otworzy przed nim 
nowe możliwości. Jeśli jednak prze- 
sadzisz z dopakowaniem osiągów 
_ zapominając np. o hamulcach, po- 
czujesz skutki „bliskich spotkań 
| pierwszego stopnia” z elementami 
= atoczenia — tu niezbyt AKA 
- dla gębuni betonowymi ścianami. 
- Wprawdzie malownicze WŁEEEYDNUKCH 
| przednią szybę i taplanie: się we Gen 
wn miku nie wchodzi w re. sp= pdf 


„IBER * "Ti rhg' 7 jak nowe - = sPRre a 
i y r spanie wsgonieś ocene 
napa ć AL ementu z; 


5” | k 
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o Gem, „krasowe ze skrótów, oda | na. 


_hopach (ja chcę więcej mostów!) i Afeci Ę 


furę w mniej lub bardziej kontrolowanych pośli- | 

_zgach. Pachnie to serią BURNOUT (konsolowy | 
exclusive; wydawcą jest również EA, kbóra od- 
kupiła prawa do serii od podupadającej firmy 
Acclaim). | bardzo dobrze, gdyż patent ten 
SE WWENSEW O EENEE EO ZEWN E 
wując do działania. 


Poleje, O 
Poza Karierą „dwójka” zaoferuje wake 
znane z pręquela tryby zabawy. Nie zabraknie 


Peg 1ió; KEŁEEWUÓO 


powiedzieć [szczególnie PSE]. Sequel zapowie- 
SSL EMEA w otoczenie oraz same fury 
__ wpakowano więcej pałygonów, miasto jeszcze 
intensywniej tętni życiem, cieszą takie smacz- 
DAE GWELEEFZENA NA TOTEEWZEUEETZ 
5: ZERA UŻWZEE filmiki utwierdziły mnie 
EE janiu J, ZE Engine zasiał rozsądnie Z0p- 
Ę -- tymalowany. Rozbudowanie miasta pod 
- względem architektonicznym. EUDZGJEI 
Ę wież takie patenty jak zmienne warunki at- 
JRE rosferyczne. Developer zapowiada kilka od- 
- man NESZAGJ „kapuśniaczku” UWELSOJE 

_ zoebra”) iwietru, w dodatku zmieniających się 

w trakcie zaba jy. Niewątp WWEREWCE 
jest dynamika rozgrywki. Może początkowo EJ 
| czujesię jej zbyt mocno, ale po konkrem ym do- 
_'_ pakowaniu fur krajobraz gna zdecyt 
OREW TAU zostanie doc 
| DE, CJ M w otoczenie 
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| żegna nudę znaną z „jedynki”. 


RE m i 
na ilość: r 5 | nk 


"R pojazdów większej loży drzewek ŻĘ 
i podobnych szczegółów. Mat: zj 


a | 


Na pożegnanie - | 
ama 


| sneże ZA- 

MIEKIUELGE 
M zapowiedzi rozszerzenia parku 
NASZYN oraz wrzucenia sprzętu audio. NFS; 
DEET 2 będzie z p 


BALE 


_szybką, arcade'ową pozycją, ©IMWEPENE 


ej ) 


również internetowych pojedynków. Oprawa | 
graficzna ulegla poprawie, co szczególnie Cie- ; * 
szy w kontekście wersji konsoławych. O ile pe- | 
RZ EEE A EEN ELO MZLON 
o wersjach konsolowych nie można było tego | 
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Wz Mu GE RE 


Jeśli EA schrzani ten tytut, prześlę do siedzi- | 
by firmy szese dwumetrowych 
LG ELLE LOLA CJE 


(GE doby 


Kamikaze 


„ Kamikaze („boski wiatr”) to jedna z broni 


specjalnych, z których można skorzystać dowo- 
dząc Japończykami w AXIS 8. ALLIES. W trakcie 4 
i wojny samobójcze misje podejmowano na roż- 


kaz admirała Tekijoro Onishiego, dowódcy ja- 


pańskiej 1. Floty Powietrznej stacjonującej na 


Filipinach. Ten sposób zwalczania marynarki 


wojennej został po raz pierwszy zastosowany | 


„del, japońscy piloci _samobójcy zatopili od 26 do 
dĄ | okrętów bojowych, a okoła f 


trzydzieści uszkodzii. Kamikaze podejmowali 


walkę aż do ataków atomowych na Hiroszimę — 
| i Nagasaki, lecz z ep l skuteczność „, 
| caly glob dowodząc jednym z pięciu naj- 


byla GOrAZ NIŻSZA, 


i (| 


dyby zliczyć wszystkie gry kompute- 
rówe, które albo są strategiami cza- 
su rzeczywistego, albo traktują a Il 
WENA ETNA EBELCHINE 
EWA ZEW A TKANE 
łatwo jest pokazać coś oryginalnego. Są 
jednak przypadki, których nie da się latwo 
sklasyfikować, Jedną z gier, które potrafiły 
odejść od klisz gatunkowych, była strategia 
KOHAN: IMMORTAL SOVEREIGNS, Teraz jej 
twórcy pracują nad eRTeeSem AXl5 6 ALLIES. 

Tytuł ten powinien być dobrze znany star- 
szym miłośnikom gier o Il wojnie światowej 
U ZONFERT MUAY TEWIEBEL OCENE 
(EFOEJIEJ NEWSEM Później wydano także 
grę komputerową, strategię turową, znów 
pod takim samym tytułem. Tym razem jednak 
produkt TimeGate koncentrować się będzie 
zasadnicza na NACE: WAWER CHADA WIAT 


N data bóra 


choć istnieje także opcja jA 
WEEK EW ARTU NKATCULE a z 
ku rozgrywka toczyć się |- = 
HEHE ANAKZECH T | 
dach, jak w grze opartej na 
SZEW EULA 


BIO TZ EE ELIEKENE 


Główny tryb rozgrywki stanowią jednak 
HAL GENE W EN=AELOWUENAE 
państwa Osi i aliantów przypada po jednej, 
natomiast przygoda nr 8, bardziej skompli- 
kowana i dynamiczna, pozwoli ci podbić 


większych mocarstw. Ciekawe tylko, czy 
oznacza to, że istnieje możliwość skonfronto- 
wania np. Rosjan z Brytyjczykami? Taka opcja 


MEWZSAWZYTE AO ELCTHEMATILYACIE 


LLTOWAW EALUMAELGWJENAWWJLGIE 
niach liniowych etapy brytyjskie, rosyjskie 
WEUEG LENE SEJEEW AE CA LENE 
dzone w realiach historycznych. W przypadku 
WEMEWEMAKNNEELTH OW YO 
nimalnie odejść ad historii i być może co nie- 
ca zmienić zakończenia bitew. Za to w stu 
procentach zgodnie z prawdą historyczną 
Z ELWWELOAWEENKZKTA CE 
rzystywanego po obu stronach konflik- 
ATOS EV TENEEMCZAUEKYTLIEJCIALNE 
UUH AWAKEN 
o Zukowie, Pattonie, Rommlu czy 
Eisenhowerze. 

GZOPZA TEA K ACTNIWNEEJER 
da „specjalne zdolności , które co ja- 
AERWZEMU ACE R LIETHANE= AE 
Wwa GUN WZTA WY LO KAZANIE 
EPEE ZYJEHLER DOE ALE AER 
EA GNLCZAEE EE 


Czołgi można ustawić 


w trzech formacjach 
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a Rzecz | IEEUENELUE JF: tych spe- 
cjalnych cech korzystać do woli — po pierw- 
sze, są wyjątkowo kosztowne, a po drugie, 
IAESTE NATE EOWIKEGWIE 
odpowiedniej ilości czasu (tak jak w CBC GE- 
NERALS). 


UMAMEL RZN CH Jr 
W CZAEIUCLU 


Tworzenie jednostek bojowych — piechoty, 
lotnictwa czy pojazdów zmechanizowanych — 
kosztuje określoną ilość gotówki (pieniądze 
to podstawowy „zasób naturalny” w grze), 
Jeśli bez opamiętania rzucisz się w produk- 
cyjny wir, okaże się, że szybko zacznie brako- 
EMIR PACAEAEKZCWCW ETYCE 
negatywny skutek — jednostki są słabe na po- 
OWAL CALE ZWNENEE 
ich utrzymanie i naprawę. Kaskę zatem bę- 


' k =" j | AKIS £ ALLIES ma szansę EREDUWH I 


dziesz musiał wydawać rozsądnie, a swoje 
KEIUEWAANAKA LN EOKA A TRZA YE 
czasu nabierają one doświadczenia, a przez 
to ich wartość bojowa rośnie. Regimenty 
ENELEJEKAEKALCIE JL ALCW A nz 
WAWA WEI SZWEYZANWE EWY) 
w. ilości od czterech do isdn Możesz 
stracić Ich część, ale dopóki jest choć jedna 
MEAMHNEMEEINAWCZHANAJNOWINE 
SA EHMEIOWALNOWYCEH CHO LATNNECJI 
tylko zdołasz wrócić do bazy... 

Warto wspomnieć o kilku cechach, które 
na pewno poprawią grywalność AXIS 6 AL- 
LIES. Pojawią się bardzo szczegółowe mapy 
HRLANNO ZEN WEW WIWZALEUELGHNE 
dzie można da woli obracać, środowisko gry 
KKA GLEWOSEEW A NZITUANONYE 
miarze. Prawie wszystkie struktury naziemne 
można składać i przewozić. 


EJ 


BOEJ IRZWAYLUWAKZELUIM EIAKATUCJU BEL 
do premiery w listopadzie, ale już dziś można 
przypuszczać, że AXIS B ALLIES będzie jedną 
z ciekawszych strategii roku 2004. 


lG | | W r i | lola a 
LEI Tryb ultipiaye 


AERUW KULCE CLUJ 
Twórcy KOHANA na pewno 0 to zadbają || 


Piją. więcej niż my,» 
no i gry.robią też 
lepoze... Nowy 
rooyjski bit może 
zagrozić nawet 


HALF-LIFE 2! 


4 


SENEAOCECOA AC au atEEAE 

ną tandetą, semochodami na pycn, 
pralkami 0 wadze stada słoni | piasti- 

kowymi latareczkami na Datenie sto- 

neczne. Ów harmonijny abraz totalnej nędzy 
| rezpaczy bezczelnie niszczą twórcy gier 
komputerowych. Gracze onębiący kosmitów 
w CODENAME: OLTBREAK bądź oglądający 
przepiękne szoty ze STALKERA zapominają, że 
mają do czynienia z dostarczycielami szlamu. 
g zachwyceni doskonałymi pomysłami i świet- 
nym wykonaniem. Podobne wrażenie robi gia- 
śny na Zachodzie YOU ARE EMPTY, pierwsza 
produkcja założonego w 200] roku Digital 
Spray Studios (ziomalska nazwś, nie?]. Re- 
cenzenci niektórych serwisów nieśmiała piszą, 
że to właśnie ta gra jako pierwsza rzuci wy- 
zwania Gordonawi Freemanawi. Pędźcie zatem 
po colę i popcorn, zapowiada się niezły bój! Po- 
czątek YOU ARE EMPTY przypomina STALKE- 
RA, by później pognać na złamanie karku ku 
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SN Platce z napisem HALF 
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LIFE 2. Rzecz dzieje się  <E 
U WEWZEWA LIL a Ś 4 
Radzieckim, gdzie — tuż po JI 
wojnie światowej — zostaje uruchomio- 
WANELIWWA NW HCEW PAP CHCE 
ukowiec dosteje do ochrony dwóch policjan- 
tów (z których jeden umie pisać, a drugi 
drapać się po mordzie) i pożegnawszy Się z ro- 
dzing, trafia ne dlugie lata do laboratorium. 
Dzięki wysiłkowi jemu podobnych kraj zamienia 
się w potęgę gospodarczo-miiitarną, której 
podstawę stanowią zamknięte dla ludzi z ze- 
wnętrz miasta, utrzymane w sócrealistycz- 
nym stylu. 

Niestety. jedno z laborato- 
MÓW popełnia straszliwie głupi 
biąd i zamiast nadczłowieka 
tworzy wirusa. W mieście wy- 
bucha panika, leje się krew, 
szerzy zaraźliwa mutacja, 
a bohater dochodzi do wnio- 
SKU, ZE Świat jest jednak pięk- 
ny. Wychodzi z domu tak jak 
stoj, chwyta jakiś kijaszek 
iz jego pomocą usiłuje prze- 
trwać, Nie liczy już na ocalenie 
MEEN Ela AMO TW 


o zagrożeniu i zrobić ż siebie ||| | 
herosa. Wierzy widać w trady- © 


cie przodowników pracy, liderów hut i kopalń... 
W czasie zabawy zwiedzasz stację metra, za- 
chodzisz do teatru, opery, kina I ogrodu bota- 
nicznego. Uglądasz tez dzielnicę przemysłową 
z olbrzymimi febrykami, magazynami i składni- 
cami rdzewiejącego złomu. Wpadasz do pobli- 


AR „ skiego kolchozu, podziwiasz stojące na ulicach | 


Moskwicze, Wołgi i Zaporoźce, a także charak- 
terystyczne, bardzo „polskie sklepy 
z samymi hakami na wystawach. Kij 
dość szybko zamieniasz na pistole- | 
|=" WIA EL EUEALE EE AMEPIE 
BU my.  Pódnośsisz kamizelki 
kuloodporne, dopalasz się pra- 
chami, kryjesz po ruinach, skra- 
dasz między blokami z karabinem 
przy ramieniu. Korzystasz tez 
z samochodów, jeździsz tramwaja- 
ml i autobusemi. Oczywiście pod warunkiem, że 
WCZESNA an 
drzewne days OU ERu-ea l irE 
dEM z koszmarnych snów. Są wśród nich cho- 


robliwie opuchnięci twardziele, chudzielcy 


z ciężkimi miotami w dłoniach, koszmarne sio- 
strzyczki z domu pomocy spolecznej, ku! 
o rozmiarach dużego dinozaurs, oszslałe psy 
a przekrwionych oczach. Stworami Gerul 

bre procedury Sztucznej Inteliozncji — niech ci 
jaa nie =lięnć ŻE jęz móżgó AUEBEJ=| 


| Programiści z byłego ZSRR rozkochali się 
w. FPP'ach i szykują mnóstwo interesujących 
tytułów z tego gatunku. Prócz doskonale zna- 
WOZY CZA KREED' warto zwrócić 
| uwagę na XENUS, historię młodego mężczyzny 
| poszukującego swojej siostry w kolumbijskiej 
| dżungli. Program iączy zręcznościówkę z roz- 
| budowanym role-pisyem, 8 kaduję go twórcy 
| CODENAME: OUTBREAK. Nieźle zapowiada Się 
| też STALIN 5UBWAY. (znów historia alterna- 
| tywna, lata 50, r zamach na Stalina/, mroczny 
| horror PATHOLOGIC, luzacka nawalanka HELL - 
| FORCES, a także KREED 2. Będzie w co grać! 


Gra pojświ się w sklepach na początku 2005 
roku. Na dzień dzisiejszy wygląda bardzo do- 
brze, niektóre screeny tylko nieznacznie ustę- 
pują tym z HALF-UFE ©. W pokonanie mistrza 
jednak ni nie wierzę, tym bardziej, że autorzy gry 
nie przewidują Muftpisyera. Narzędzia do twa - 
rzenia modów go nie zastąpią... 
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% Premiera: pierwsza polowe 7 e(UD 
+ Gra dla: PC 


lamtejsze gry coraz rzadziej przypominają 

Zegarki „made in USSR" — drewniane klatki 

AOWNEGENALGOOA EICHE 
z rosyjskich hut! 
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ADDDOD: z 
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. | 8 ę - Gz ' pz 
; 7 | wiat Warhammera | 40, 000 znany | ne 2 pm o PARE 
R jest graczom komputerowym od kie i i NOROESTE i koniec. końców 3] a 
R ku lat, a to za sprawą takich gier jak ( zde | mad. | dzielni komandosi | Proszę państwa, oto Ork 
„CHAOS GATE czy RITESOFWARJO | +, , AZS ASS muszą urządzić Pomimo iż w WARHAMMERZE 40,000 
. czasu ich wydania minęło sporo czasu, zdecy- | | <B" MB | o. | młóckę nie tylko WRBGOTOYWNZC A AW CANE | 
| dowanie zbyt dużo, jak na mói gust. Na JE  ""72= da o zielonoskórym., JASKIER NAGLE | 
szczęście już niebawem w nas ż rączki trafi | ( | "WA .- WIRRNI lecz także Eldarom ADELE OJE ZOO 
* DAWN OF WAR, strategia czasu rzeczywiste- || W3R$ | ABÓĘ (|| ARDZELA | wojownikom ABEWEWIEDEL USA EGZEMA 
_ go. nad którą pracują chłopaki: z Relic Enter- |" 5R. 00 SBB . GARZEDIEĘ Chaosu. A co, jak ARIEFNZEC ECS EENEEALHLCON 
tainment oraz THQ. Nad całym projektem [3 SZYB am)  ARIGE | już tam polecieli, AEEUGROYZ WE ACER WZA 
_ czuwa, rzecz jasna, Wielki Brat Games Work- Fa DO nśW FZ 4 goa sma | to trzeba obsłużyć JANEFEENELEZZEWALESOUEKAW A 
shop dbając o to, by wszystko wyglądało i za- ma” w UT 4 .-— ZARONRODINE| przeciwników ALEZ Zycie NTW 
* chowywało się tak jak powinno. PA „10 SES wi teak k, A] kompleksowo, WRZZEWOCEEEEG WCWI 
| faktycznie, wszystko zdaje się być na swo- LASSA ż SSM SM prawda? —- chanizmów wojennych, | 
'im miejscu. Pierwszą rzeczą rzucającą się JW 8-1 | ) pe Podobnie ść 34 mę, 1% które często stano- | 
w oczy jest piękna, trójwymiarowa grafika. WE gh EZ] jak w innych 94 > - wią większe zagroże- | 
| Mnogość szczegółów modeli i terenu dodaje (NĄ SP ox SG. EJ RTS'ach, tak EA ENEMY OZTCE DIA 
grze uroku, cieszy też możliwość zoomowa- NS i zi RAY | w DAWN OFĄ y zm pojazd niż dla poten- 
nia — postarano się nawet o tak drobne o 00000000. ESA == -__ WAR będziesz wy- s27 AEG 9 FEICAL wrogów. | 
smaczki jak tatusże czy szramy na twarzach 1 i oczywiście Chaos Marines. Tutoriał zawar- ; dobywać surowce (tylko 2], budować róż- gl Wniosek z tego jeden: - 


_ Marines. Sądząc po screen sch można przy- | ty w grze umożliwia zapoznanie się z taktyką 1 ne instalacje I produkować Wojsko, W grze [EJ By Re Ki „+ z zawsze będzie Or- 
' puszczać, że gra ie zie niezwykle widowiska- 1 walki wszystkich czterech ras. Niestety, bę- giówny nacisk położono jednak na aspekt WAP " Zaa A, kiem, czy to za 10, 40 
sj co zresztą staje się powoli standardem ! dzie tylko jedna kampania w trybie singie- taktyczny — wątki ekonomiczne nie są. ażę ARE 13 NAPA AUG ZCHACIE 

w grach z at tami RTS Lnajlepszym ; player — dla Space Marines. Trochę ubogo : tak istotne jak w innych produkcjach. Że- FBIIĘ | 
przykła dem jest opi Sywany nisdawno 1 i jakoś niezbyt pocieszają mnie tlumaczenia | by ufatwić graczowi skupienie się na wojen-gg 
* w ĆLICKU! SPELLFORCEJ. ż autorów, że spowodowane to jest troską : ce, zmodyfikowano np. rolę „peonów” 
W DAWN OF WAR mamy cztery strony o odpowiednie rozbudowanie fabuly 1 (podstawowych jednostek kopiących rudę 
konfliktu: Space Marines. Eldarów, Orków i kampanii. No cóż, trudno się mówi... Całe ; i noszących ją] — w DAWN OF WAR peoni są 
j szczęście innymi armiami : bardzo-tani i bardzo szybko się produkują, 
walczyć będzie można : przez ca ich strata nie jest tak bolesna jak 
w rybie "Multiplayer w nie tytułach. Aby ubarwnić rozgrywkę, 
co, mam nadzieję, wy- : w DAWN OF WAR znajdą się wszelkie maszy- 
nagrodzi niedostatki : ny bojowe ścierających się stron: zobaczymy 
trybu dla pojedynczego ; np. Dresdnoughty Space Marine ów, órku- 
gracza. Bohaterami : skie zwariowane innowacje techniczne oraz 
| kampanii Space Mari- : demony Chaosu. 
4 nes są żołnierze Blood DAWN OF WAR zapowiada się bardzo 
Ravens wysłani na pla- : interesująco — jeśli tylko uda się uniknąć po- 
netę Tartarus, która za- ; ważniejszych błędów w mechanice gry 4 
grożona jest atakami i i wyważeniu stron konfliktu, już niedlugo po- 79 
Orków. Na a oka- i winniśmy dostać do rąk brawa zajmującą |ARUGLOLERENN TLULUECE UKIE 


zuje się, ż zagrożeń | klimatyczną strategię. Oby tak się ŚJĄ tylko. Strategia czasu rzeczywistego ||| 


jest zna a e więcej 1 właśnie stało. | w przepięknej opramie 30! | 
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Nierzeczywisty powróci 


Firma Midway zajmie się dystrybucją trzech na- 
wych gier z serii UNREAL — wynika z podpisanej 
WLEWAMY ALECA EK FALE GEE 
wy UNREAL CHAMPIONSHIP 2, drugą nienazwane 
jeszoze gra na sprzęt nowej gonerscji (PSS, 
Xbox), a trzecią... kołejny UNREAL TOURNAMENT 
Kachani, jedna prońbal Niach nierzeczywisty stania 
się rzeczywistym jeszcze w tym roku 
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BRL WL i. 
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Johnowi Garmackowi udało się wysunąć na czolo 
stawki — jego DOOM 39 ukazał się na rynku w poło* 
WOEEWNIEAKACE FATE EW LONE 
niGNI. Wadlug najnowszych informacji gra trafi da 
sklepów pod koniec września. Nie wiadomo jedynie, 
czy ukaże się w wersji GD. MEDAL OF HONOR; PA- 
GIFIG ASSAULT będzie jej. na przykład pozbawiony. 
LJFLMLUTUELE 

Angielskojęzyczna wersja POLAN 2 = gra KNI- 
BHTSHIFT — doczeka się kontynuacji. Ostateczne 
decyzje dotyczące kolejnej części tej znakomitej 
strategii zapadną w ozasia sierpniowych tarqów 
! w Lipsku. 


dRayne na 


—— Ruszyła oficjalna strona 
LEEDUCL EMIL 
„BloodRayne.  Naj- 
nowszych _ plotek 
w o ekranowej przy” 

qgadzie  rudowlosej 
półwsmpirzycy możesz 
szukać pod adresem 
www.bloodrayne-the- 
| mowie.com. 
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EM GZYENE EJ EHA EWIE rawa 
EELONUELELWEN AZ NEWER EGW 
opowiada o rodzinie emerytowanych superbohaterów, 
którzy nagle okazują się niezmiernie potrzebni. Otyly 
nadtatuś dysponuje gigantycznym powerem w grabach, a od- 

_ lotmama ma nieziemsko elastyczne kończyny. Hiperdzieci też 

są niekiepskie: potrafią znikać bądź spowalniać czas. Nic 

" | dziwnego, że to wlaśnie ani ruszają złoić skórę bandziorom, 
| a przy okazji ponabijać się z ludzkich przywar. Idealny 
pomysł na grę, nieprawdaż? INIEMAMOCNI (ang. THE IN- 
GREDIBLES) powstają w firmie Heavy Iron Studios i będą zwa- 
riowaną trójwymiarową platformówką. W polskiej wersji filmu 
wystąpią Piotr Fronczewski, Jerzy Kryszak, Kora i Stanistaw Tym. 
Istnieje szansa, że wezmą też udział w pracach nad grą. Oby tylko 
nie okazali się małolepsi! 
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l owa odsłona najlepszego pecetowe: 

go hokeja przyniesie to co zwykle 

h IV _ nowe. sklady i poprawioną szatę gra- 
liczną ą. Ora już dziś wygląda lepiej niż 
bliźniacza FIFA 2005, poprawiono bowiem ani: 
macje zawodników (zwlaszcza ich twarzyj, wy- 
_ gląd tafli lodowiska, otaczających je trybun 
a także chmur lodu ścieranego przy hamowaniu. 
Genialnie wyglądają zderzenia hokeistów — cięż- 
cy panowie wpadają na siebie, z impetem waląc 
— się na ziemię, po czym suną jeszcze przez chwi- 
lę w jedną ze stron. Graczy ucie- 
szy wiadomość o możli: 
wości rozegra- 
nia Pucharu 


Formy 


a 


M.IM. Gwel 


by BL TVWI JL ż u jk + 


Euro 
Rally 
Champi 


Kimi tytulami jak 
"ENEMY TERRITO 


(RY LCĄ 


FIELD 
NAM. INE [e 


k. 


IO po p3 


zupelnie 
NYC (Gd li obie 


a 


lnik fizyczny INDYCAR SERIES posłuży 


firmie Brain in the Jar do stworzenia 

niskobudzetowej samochodówki prze- 

znaczonej dla pecetów i konscl firmy 

TEZY - Sony. W/EURO RALLY CHAMPION gracz pojedzie 
u na mistrzostwa świata, A fake Lidzia! w R KYSCGRCU 


OUIĘET B= 
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r. , kuje. realizmu. Aiara programu wciąż Gł 6 OZIOR. 
pudności | a AU zmienne u madelu R Nie Zapo- 
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FIFA Footkall 2005 S 
tyt "rAz ga TTE Un erground ć 


A "K Dom Lo > MYGAWEIS ( FAIR PLAY « 
ierwsza część TONY HAWK'S UNDERGRO- 4 £ 


UND ominęła pecety. Druga tego świństwa ka. zyć 
już nie odwal. Nie będzie fochów ani 
wrzasków, unoszenia się dumą. Gwiaz- 
dy czterokolówej dechy na dobre ustępują 
miejsca przaśnym chłopaczkom z amerykań- 
skiego podwórka. W Worid Destruction 
Tour zmierzą się dwie drużyny dowodzone 
WYZA CAEN GROTAZEEJ WEEKS 
gwiazdę programu Jackass. Prócz obo- 
wiązkowego Story Mode pojawia się też 
tryb Glassib, przeznaczony UE EJ 
ym razem prace nad pecetową wersją FIFA 2005 toczą się FUEyZ GENE EH ArarzE 
w głębokim cieniu powstającego w dalekiej Japonii behemota PEN ENSZECE= AUE 
o nazwie PRO EVOLUTION SOCCER 4. Niestety wzgiędny spo- MIENESUSS CK SCE 
kój nie działa mobilizująco na programistów — zmian jest ma- MIDZEJOEA RCK ż. swoba- 
ło i dotyczą raczej drugoplanowych elementów programu. Co prawda PUREE 
usprawniono system kontroli zawodników bez piłki (off the ball) oraz MINUZEŚNNUELN 
poprawiono „płynność” akcji, lecz nie ruszono motoryki zawodników. |ALESLEEFENESNE 
Przygotowano im nowe animacje oraz od nowa zaprogramowana za- MIEJNUFEWE graffiti. 
chowanie, lecz nie zerwano ze sprawdzonymi schematami. Nowy Tryb |RENEZN Wa 
Kariery pozwala na znacznie głębszy wgląd w sytuację klubu i po- JFOSSJSNA Z Ben 
szczególnych zawodników, tyle że do poważnej zabawy wciąż po- Franklin. | wreszcie |szz 
trzeba nakladki w postaci TOTAL CLUB MANAGER. Dobrze cho- 4 najlepsze: nic nie stol 
ciaż, że zadbano o standardy, kodując ponad 300 zespołów: 20 „ARMIE przeszkodzie, byś 
lig oraz 40 ekip narodowych (lącznie okało 15000 graczy). o pońtykkt ne szpitalnym 
Oby tylko Elektronicy flagę polską właściwie namałowali. 4 - wózku, stoliku do sprzede- 
W UEFA 2004 była jakaś taka... dziwna. ży obwoźnej czy osławionym 
_Gingerze firmy Segway. 


Krzyształ „Kokosz Marcinióewicz, dziennikarz zne- 
ny m.in. z występów na łamach GLIGKA!, pracuje 
„SG obecnie dla firmy Hesverot Akutalnie powstają 
sf _ | w niej trzy projekty — platformówka CHESTER 
u ADVENTURES, kosmiczna strzelanina FPP zatytuła- 
wana ALEX GARVER: FUTUREBRIGHTER: oraz 
AFTERSKOCK: ANOTHER POST-NUCLEAR STORY 
| redamowane jako połączenie HALF-LIFE z DEUX ©. 

| Uby któraś z powyzszych pazycp okazała się nowym 
| PAINKILLEREM! 


| PEEL UL RZALEREJELNI UI 


„| Ruszyła nowa edycja konkursu „Cybertalenty”, or- 
|| ganizowanego co roku przez firmę Samsung. Jeśli 
kompanułesz przy użyciu komputera, tworzyBz Se- 
|-m wi skie, animację bądź grafę, zajrzyj na stronę 
| www.wcg.pl. Kto wie, może właśnie w ten sposób 
i zostaniesz gwiazdą? 


JECT) zobaczysz ładniejsze krajobrazy, | kat 
= dokladnie odwzorowane budynki charak- LA TEJ) 


|» terystyczne oraz błyszczące kabiny | 
BE 5 of tee ciężarówek. Wszelkie stluczki zyskają Firma Activision zapowiedziała całą masę Sequeli. 


MZ naturalny wygląd, zaś poprawiony sys- - AURCCEJENIE W Wie a 
Dedal to the Metal tem sterowanie sprawi, Że wozy zaczną pojawią się nowa odsłony serii QUAKE, GALL OF 
poruszać się, jak na ciężarówki przysta- DUTY, TRUE CAIME, TONY HAWK i SPIDER-MAN 
uż po raz trzeci przyjdzie ci się wcielić ło. Jeśli gra nie straci przy tym swojego Oby większość z nich trafiła na pecety! 
w kierowcę dużej, osiemnastokołowej klimatu, będzie wielka jak mamut w cza- > 
ciężarówki. Tym razem jednak zwłedzisz sie godów. Tylko czy jakikolwiek polski WELL CE 
nie tylko terytorium Stanów Zjednoczo- dystrybutor ruszy tylek, by sprowadzić 
nych, ale i przygraniczne bezdroża Meksyku ów program do Polski? 17-4etn' Warren Leblanc zwabń 14-letniego Stafa- 
. i Kanady. Zobaczysz więcej miast —— — 222 na Pakeeraha do parku. Chlopcy mieli spotkać się 
Swiata oraz pokierowania| bardziej inteligentnych Kierowców | RBEROZLE GOW | tam z dwiema dziewczynami, tyia zew ruch poszły 
jedną z 39 drużyn z lig niemiec-| i nieustępliwą policję. Bęcziesz |. ŚR ELSE |E nóż oraz młotek, Smutna rzeczywistość? Nie do 
kiej, fińskiej | szwedzkiej. Nie zabrak-| przewoził kilkadziesiąt róznych ła- | FIR Ps" ZER końca — obrońcy moralnaści odkryli bowiem, Ze za- 
nie tez Dynasty Mode, a więc moż- | dunków, w tym drewno, ropę | 4 i | | giSS bójca obsesyjnie gral w MANHUNT. | znów będzie. 
liwości wcielenia się w menedżera | naftową, zwierzęta, szkło, a na- |-OSFRTNREONAN =P 8 ; kozi m, że gry zabijają... Jakby ta one trzymały młotek 
klubu hokejowego. Autarzy gry | wet wielkie, gipso- |+*+88 MAME: BE | ARA 
przebąkują nieśmiało, że na 4 ! | we gady. Dzięki |: -- ESZONNNIE ML ELI ALULET ADIZCEDLUIME 
tym lista atrakcji się ie 4SZARRA| poprawionemu sil- FZNABEZZ | JEBIE 
skończy. Pojawi Się bo- af BLE al nikowi PrismSD JB k: P=JH mą a AZZZE Zmań EXARCH, ciekawie zapowiadający się 
wiem nowy Silnik cd- EZ / : ASH (znanemu z DUKE FRA : zd. s MMORPG. Ponoć przerósł programistów, zarówno 
powiadający ox A. NUKEM: MAN- "INEZ "  z— "BR pod względem finansowym. jek i technicznym 
za... poślizg. sales p HATTAN PRO- Zz e , Opóźni się też SUDDEN STRIKE 3, przygotowywe- 
| ny od ponad roku przez niemieckie CDV, Prawie na 
| pewno powstanie BALDUR'S GATE 3, niestety, 
RERSEŻ: EE SOTIULESA LU NELIEBEJI: prawdopodobnie nie będzie się nim opiekował Bio- 
Fei NIELOWELIEWIJCJEH EBM INN EE Wars, który klaci DRAGON AGE. W przyszłym roku 
U | 1 r g cj Era HI WYL CTNEW CZA ULELEEISL ne rynku zadebiutuje TOMB RAIDER 7. A we wrze- 
tima n LLLL=P a LLL ra IFe A TUNIJ U ELE PRUE LWATC LE śniu do sklepów trafią ROME: TOTAL WAR i Ri- 
SPUWELELLBEDECA MI TLLEWUWE CHARD BURNS RALLY 
p: IEGSREA JEN LE ZR) UIZSLEELEEWEPELICWUEG EEC ; 
= LU LIWUEJLEL EHA WEDLE EMEA CASE LUFIE OBEP TELEWEPEI U PBUUTYTEHLDOA Gwiazdeczki Playboya 
a | EORNESTLEFLANELE) > s LUEEDECECNICLEWUULCMALENA 
KEEP WANILII k) ETELENIEROW EH ALULLESATCONA ALTER ACE Z EJ 
ULE UNEU TEJ ELU E EMLEUTENCEEELELIELUWEIEULCHAC znanych 1 mniej znanych hollywoodzkich aktorów 
ELSE CRAELELIEFSL TEA NACLUE 2 4 WRZE a=" I 
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UTOEK PEELLWCEJELOHE LLELTEW:.EELIEPOW NSZ O YB Z KONW NUSAKZ 3 
LELEJ CETOLEEASPAU GLK ABLEELFLNJ przyszła pore na PLAYBOY: THE MANSION, strate- 


EELULETPWWEELACIEJEH EIEIEG AEO ZJEM CL ELHINELECE FAUST rz c soo zi ręj - 
NEELNLOO LOW ELARZOWE HAOWANEEPLENECELENZSU CELL najstynniejszego magazynu dla mężczyzn. W pro: 
HEDLELOI WE ULOK ELLONE CLAW UELTNOLE LEN TFEELEEDLLEW TLE TLC gramie pojawi sią znans modelka | marna aktorka 
EH ELUUEMEMUWEOE CEEGLELLSA UURLELUELGUCIEEEA A LEIUCJE Carmen Hectra, a także komik Tom Arnold. 


Miami Vice. 


kedzie nów l | M eden z najlepszych seriali policyjnych lat 80. 
| — „Policjanci z Miami” — trafi na ekrany do- 
IWON LANE NIA NINJA  maEdl mawych komputerów. Gracz pokleruje losa- 
walą | mi Sonny'ego Crocketta i Ricarda Tubbsa, 
prace nad kontynuscjami innych hitów ID Sofowa- | policjantów z wydziału narkotyko- 
e. Firma Raven kleci oczekiwanego QUAKE [V, po- oai... Wego planujących pokrzyzo- 
wstaje też... RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN 21 | 4 a. wać szyki Calderonowi, 
Nie wiadomo jedynie, kiedy pojawi się gra i co bę- | FO bossowi przestępczego 
dzie zawierali | ; "M. półświatka, W programie 
| M nie zabraknie cynamicz- 
nych strzelanin obserwo- 


iw Euróhie ód 13 slerpmaj stwierimi, ZE © 


1E ) no 
| ib W wanych z pozycji TPP, starć 
GD, Projekt zapowiedział wznowienie takch hitów | 4 w supermarketach, porto- 
jak ALONE IN THE DARK 4, DESPERADOS i TACTI- | jg" wych — magazynach 
PAL C VOJNA ] I0OEN SĄ | 5 3 A. h | 
palce lizać! 19.99 2a TACOPS | tyle samo zą DE- NSA JA (7 / 2a 4 „lej | na slonecznych 
GPERATÓW p naprawdę okazja! AITDĄ: KOSZ M , J „j Ż Ą e fi ż Ę plażach. A A 
MAR POWRACA będzie niestety droższy o 30 AJ 74Ż ACE "| goni ulicami Miami. H | t f Iron a 
złotych, Śwoją drogą, Uwe Boli wciąż jeszcze NG" Tac dg Nad projektem od po- HL ear S 0 IM 
WYZNACZY SETMACU POTNARY IWO YNA NE." Orczddli nad roku pracuje 
inwtha Dark. Na oficjalnej etrania sto 4 A dy M dar holenderska firma Da- ierwszą część HEARTS OF 
| 


wól_ „lato 20047. Trallerek jest super, ale /- SE |) 4 | 4 10 | vilex, znana m.in. z serii IRON wydała w Polsce firma 
EA PM | | kó "M = KNIGHT RIDER oraz s CD Projekt, nadejąc jej tytul Il 
i] BEACH KING STUNT RA- WOJNA ŚWIATOWA. Druga 

| CER. Niestety, pierwsze  WIECAFTMZWESZAI CCA e 

' | IRYS screeny z gry sprawiają - WRENTENCON WYCIA 

SITH LORDS | | "34 i - „WNNAONS) zawód. Postacie wygląda-  WLERRANOTEHEEECTEYZZ 
wrzyszłego roku. j LWA „A> *. ją szalenie plastikowo, tewne, opowiadające o pojedynczych 
oprzedzi demo. t NEC" nr M a lokacjom brakuje szcze- AIAREIALNOJ PANEM AD OWNELUŚUU 
A PARECĄJAK DAJE LA a | gółów. Czyżby szykowała bądź wojennych losach jednego 
aq0 majac świada NETA się wtopa na miarę BAD z wielkich dowódców (Patton, Rom- 
'e markę „Gwiezdnych | | | NTT BOYS 27 mel). Same jednostki nauczą się 
rudno jest ze zdobywać doświadczenie, 


+ 3 ERC. 


pa o RAJ 


BAC 


EZEZ [gd] 
ce 


ł - : 
[) ils Sr Ty | za Z Ek, 
Ip Ol PA” LIL" : - 
WAP oland. Za dwie dychy ih GTA Wi Lit 
my ry komputerowa, w któych Śautą ice Gity 
c, LJ 
AANIES BLP" BP YRETTEL i NANTEJ FAJĄTZ p 


zh Li La FT" 
' TEE Pr n |, © la 
i Ci di „k GERI MIE | W LELI H RUE 
ik c= TIE . pF" RAT 5 4 | | 
i La diz iFiL-SR Lid I LE] | 1FĘ EL ATE | 
1 Ak | a. |: ź 0 IG 
gl. LA E EIEL BL DEZEWIIĘTO k 
J h > = Ta = ak p. : „I | 
Fay » q UMO AKJE I i ) 


aloe The Order of Daum 
pi (TD 


| 2. Painkiller CZ — ue 
Trzecia e: $ó gry l RIVER BOA JĘ w.SKlapach da | Ph, HbaX ; = | 
GS awak aa dA | ||aż2 / Poj Thief: Deadly Shadows 
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(890 typu precedens moze toprowadzić GO „UW: 
tenia " handlu twardą pornograną. Faragrar 

i CHIAM 2. Wcie- | broją, lecz znów będzie na graczy 
3ć M LI = ję w niej w po- | 


stać Beniego, poszukiwacza [I | 
Skarbów. P wów dnia ów mło- | 
kos natrafia na kompleks pod- - Zspowiadany na pogromcę NFS: UNDERGROUNC 
ziemnych jaskiń, w których od | program JUICED pojewi się w Połsce z podtytułer 
tysięcy lat nie pojawiio się SZYBCY I GNIEWNI. Gr y 
żadne zywe stworzenie. ścigach ulicznych takimi brykami jak Honda CRX 
Badając je odkrywa, że „Toyota Galica czy Valkswagen Golf, a także stunin 
w grotach ukryto szczątki | gowsć je do oporu. Zmienisjące się pory dnia i pię 
zapomnianej cywilizacji, stwo- | re panny stanowią kolejne atrakcje programu. Ju 
rzonej I zniszczonej przez Czion- BEOESEH „(I JEJ iced 
i ków wymarłej rasy  Tastan. | 
Zaawansowane technologie i niezba- | i 
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dane bogactwa chranione są jednak przez nie- - JREUSEFEWECE aa ae = ML NE 
A WEDTRATTCE MI MEGEJLEJIS zliczoną ilość pułapek i szarad logicznych, nad  PRENEGEUZENNE EE UAEOEECINRZ 
MENERESOSONA TU OWA którymi pieczę sprawuje Sztuczna Inteligen- — BENNETT CNE EE AANE=) 
Gracz otrzyma cja, hologram zwący: się Strażniczką... SEN- WANNY UAE EW 
ZE R EJNSYE TINEL będzie bliźniaczo podobny do dobrze  EORUEKUJANREU USE CO 
Ę „IOgi na przykład przyjętego SCHIZM 2. Przyniesie 8 różnych | wości pokroju WARCRAFT 3 czy NFS: UNDERGRO- -g, 
wprowadzi ć w Polsce anar- światów, nieliniowy scenariusz, dopraco-  OANNECSCOON WEN rss E wk: T 
chię, czy namówić się z Ru- waną, trójwymiarową grafikę i wbudowa- MME UNC LLU 
WEG era ETHAN ny system podpowiedzi. Program trafi | zkami, tak by rywale nie wiedzień, z kim mają dk 
komunistyczną Ill tlo sklepów w listopadzie tego roku. LA Hina 208; 
ZESZĘ cze przed | wrze- 
nia. W HEAR TS OF IRON 
KIĘCEJ decyzji podEjmMuJĆ 
ię JE poziomie Makro — 
ciązirwe mik Fugi 
nie odejść ma do lamusa 
Program poławi się na Za- 
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Na gry z listy TOP-13 możesz 
głosować przy pomocy SMS'ów! 
e Wiek: Ażwc głos, wyślij na ane 

Ewie zg ZIE a = 7 164 wiadomość o treści LPCL.+* 
| GIA I = z a zEMiE SEE noe || zm (zamiast + podaj przypisany grze 
NIL Warcrait i —P ] | o Operations: | Typhoon TEPEE numer = jest w czarnym polu). 

Disciples2=pe> Ba | Manhunt - P€.P52. Pe Rat Bij Możesz też przysyłać własne: 
M = propozycje — wyślij wiadomość 
o treści LĘCL.nazwa_gry. Prosimy 
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ME | Unreal Tournament 2004 - — PG MAC : LP" Gd oft the SR E =pO_ z) - dokładnie wpisywać treść 


——— EC 


[ŁAJ Conan The Dak Ae="RRExtM Di The Suffering — s 22 2% GW ) - wiadomości SMS > bez 
JRESEE Hid: Dea c że un — PC. PSZ, toe ) żadnych dodatkowych znaków, 
R SE ć RGREGE= R ż odstępów, adresu itp. 

[002] Medalofionn=peo" 0) fatien REZEBRI Pełna lista ngre: znajduje się 

shreke - — © PO. PS2, X (how „ BON, GBA GBA A 

Ai Mei i Da =PL 


Pó, Xbox 


PER RZS, 


Wśród uczestników 
, ELLA LELELEBOMHOEUIELIACI- 
NE PE Hioryzoni w ogniu= PC) ufundowaną przez polskiego 
WeaLUiOj PRIUS NJOJCJ A 
Usługa dostępna we wszystkich sieciach komórkowych działających w Polsce (Pius GSM, Era, Idea]. EAP GCEN GALA LCJE 
Koszt wysłania jednego SMS'a wynosi 1.22 zł z VAT. Dane zwycięzców zostaną wykorzystane wylącz- 
CDPRCJEKT 


192 | Control e = 


nie w celu wysyłki nagród i nie będą gromadzone lub przetwarzane w innych celach. Udział w konkur- 
SiE DZNaCZa ZQ0dĘ NA DOWYŻSZE WBTUNKI. 
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Mila Gana DOGMY*a 
UYACUUE żyj U zh a 
| rzemierzania niegościnne! 

| Faj ada SELER adresów interneto- 
e wych. AIRA NEWE nie od 
- rzeczy okazuje SIĘ 
ANBUDOWNETEIENCAAD JE 
BA witryn w. Sieci. 
see WIDEO 

aaozęcaini 7 
AWNOEWOCE 

materialy promo- 
NAS cyjne gry, na innych $ 
SREZESYW” możesz natknąć się na 
0 takie atrakcje jak kody do nie- | 
niedostępnych zdawałoby się! - 
suć zabawy z samodzielnym 
odrywaniem tajemnic Internetu, bw 
tylka jeden z WMLEHPUEWAKUCJ - 
sów. Zresztą istnieje Szansa, Ze UZ LEE 
! — wwiw.a-G0Tp.COM APO ESJESKE | 


zzz 


dr. 


WESA ERC WE AW EJLEAW ENEMY 
WAALEW OWAESEBEE Tra) 
się we wtorek, trzeciego sierpnia bie- 
| żącego roku. Jedenaście lat po pre- 
| mierze pierwszej części ZAGŁADY, po czterech 

latach powstawania DOOM 3 pojawił się na 
_ sklepowych półkach, aby definitywnie rozgramić 


| Żywe trupy pojawiają sią 

KAMYKKAJENENE 

| mianach. Większość * 

| z nich to powolne i jęczą: „4 
PAŁOEALEZENCIEJEWIE p 

KOSZALIN |. 

AZIMUNGAWN 4 

 ROZNCELZNAG CE 

4 bronią 


_ strzelanin FPP. Czy.lohn Carmacki jego liga nie- 
| zwykłych programistów zdołali stworzyć arcy- 
| dzielo dorównujące grze, która w 1993 roku 
MLIEMIEM EA EMU | 

Odpowiedź na to pytanie nie jest tak oczywi- 
sta, Zanim bowiem pojawi! się pierwszy DOOM, 
świat nie znał gier FPP w takim znaczeniu, w ja: 
kim rozumiane są po dziś dzień. Na początku lat 


- || dziewięćdziesiątych nie było w ogóle tytułu, któ- 

MT ry można byloby porównywać pod względem 

h DOE ALE ELA WATER 

i aa W| tamte czasy grafika powodowała, ze DOOM nie 

| 8 GERNE ECHEDIEEN OEM 
2 g” ; AERO rr" wije *Falisle=gusra Koch 


' konkurencję i ustalić nowy standard w dziedzinie. 


BYYZECWNODKA TY 
ELOWAICAMGYZI 
się pierwsze. 
wzmianki na jego 
temat, mozemy na- 
reszcie napisać — 
GM ARE) WII: 
DOOM 3 już jest! 


pierwszą grą, w której można było postrzelać do 
innych graczy — to właśnie tutaj po raz pierwszy 
pojawił się tryb DeathMatch (skądinąd doskona- 
EMWEZAWPLOGI CHE WEWN) 
jego stosunkowo otwarta budowa. lidl Software 
Z czasem wypuści! edytor, za pomocą którego 
gracze stworzyli niezliczone wprost ilości mody- 
fikacji = od nawych map, po przeróbki wprowa- 
WZJEKEEWANNEWNCH PEWAG CAWEEYAEZJ I 
Windows czy dopalaczy graficznych. Poza tym, 
skladający się z dziewięciu map pierwszy epizod 
gry dostępny był za darmo. A to w zdobyciu po- 
pularności bynajmniej nie przeszkadza. 
Dzisiejsza sytuacja na rynku gier komputero- 
wych wygląda zdecydowanie inaczej, Gier, które 
nie wyglądają jakoś porażająca gorzej od 
DOOM 4, znaleźć można przynajmniej kilka. Na 
usta ciśnie się przede wszystkim przykład fanta- 
stycznie wyglądającego FAR CRY, który w wielu 
WE SFEAINNEWEZAWEAGTUW LGUELUS WI LUEIE 
Wkrótce też ma pojawić się ukraiński STALKER, 


Kaka razy zy podczas przygody dy będze z zmuszony WYjSŚEĄ 
ns powierzchnię C: ł : 
„Świeżym powietrzu” determina 

butii z tlenem, gat: WIET e 


= == zwnemamzwe BEBEL | PA 


m [nk 


el Id cechował wysok a na moc prze- 
p komputerów. Do dziś pamiętam 
onę żółwia, która pojawiała się, podczas uru- 


| > łada 
Grupowa zap SR wrodukcj 1 80 


4. dla gry niewystarczającym :. 


garść map aw sa Wróćmy jednak do tematu. Najnowsza wer- 

| skromny zestaw Opcji pocz ki i 050 1 gja DOOM 9 raczej nie zatrzęsie w posadach 
arti może uczestniczyć maksym ho rawi światem elektronicznej rozrywki — I to nie dla- 

by To niewiele I s zane z Po -zednich częśći tego, że jest grą nieudaną (zresztą, UDO | 

| zania utrzymaniem "No cóż, miejnty ne- się, grą kompie M 3 na pewno nie jest!). 

| gry nie jest sa Po prostu nie w tej grze żadnego 


dzieję, że sytuacja niedługo się zmieni... | rozwiązania, mon nie mógłbyś znaleźć 


LE 

| 

| 

I sposobu CLLEG) programu z użytkowni- 

| kiem. Można rzec, że w niektórych momentach 

| DOOM 3 staje się zastanawiająco wręcz tra- 
ke BYLA żeby nie powiedzieć wręcz — archaicz- 

I ny. To może brzmieć niepokojąco, ale chodzi mi: 

r. 0 Uczulenie na tę kwestę, gdyż jest ona istot- 

NIMA 

| Mówiąc krótko, DOOM 3 nie jest do końca 

1. tym, co była obiecywane. Nie chciałbym, aby 

r. zabrzmiało to jak krytyka, gdyż jestem od niej 

. jak najdalszy. To wciągająca I niezwykle impo- 

nująca produkcja, ale w pewien sposób 

| — zaskakująca. Za chwilę sam ocenisz, czy po- 

! ATAK 


„BETRUGER” ZNACZY „ZDRAJCA” 
Dla tych, którzy nie śledzii ostatnich na- 
główków, kilka słów przypomnienia. DOOM 3 
to remake słynnej strzelaniny FPP z 1994 ro- 
ku. Historia szmotnego komandosa walczące- 
qo ze sługami Szatana została tu opowiedziana 
ponownie, przy tym powo SEAANEMLCLW 


o który — według udostępnionych materiałów — 
"o". wygląda co najmniej imponująco. Oczywiście, 
KP „prezentacja DOOM 3 robi także ogromne wra- 
ZJEM okupione jest to bardzo wysokimi 
Wymaganiami sprzętowymi i nawet posiadacze 
mocnych komputerów muszą niekiedy uciekać : 
się do systemowych trików. Efekt jest taki,. 
że siłą rzeczy DOOM 3 staje się towarem do- 
AMY ERAT GUMA CEA ACEON 
biorców — tych szczęśliwców, których stać na 
naprawdę mocny sprzęt z potężną kartą gra- 
ficzną 1 pięciokanałowym systemem dźwięku. 
Z drugiej strony jednak, także i POPRZE pro- 


za rml Ti kz 


Większość zambie nie stosuje jakichś pardziej skomplikowany ich 
taktyk, chociaz nieumani Marines wykazują Czasem Inicjatywę 


Nie należy Się ty 


mażesz zrobić 


m tedn 
, ta opr 


AE pierwszej części QLIAKE na sprzęcie - 


<A EM Podczas HE zwie p 


kia FE" zombie czają EM pku. e 


w najmniej oczekiwany MomencĘ 


f lak] dricz róż | JEdyne, 
óżnienie magazynka w kierunku napóstnika 


„dy z pasażerów zmierza na Marsa z innych 


kulami CQN, 
0 pajęczych AE na MIEFIE BRE 
EM gdy w zwarciu używają potężnych pazurów 


a 
4 wy- 


przesiuchujesz nagrania człanków załogi, a tak- 
Ze możesz przeglądać znajdowane tu i ówdzie 
dyski z nagraniami wideo. Druga rzecz to latar- 
ka, która — możesz mi wierzyć — będzie w tej 
grze twoim najlepszym przyjacielem. Tak się 
bowiem składa, ze DOOM 3 w znacznej mierze 
zatopiony jest w egipskich niemal ciemno- 
ściach, w najlepszym zaś razie — w półmroku, 
do rozświetlenia którego i tak niezbędną oka- 
zuje się latarka. 
I tu zaczynają się jaja. Okazuje się, że koman- 
dos, w którego przyjdzie ci się wcielić, nie 
potrafi trzymać jednocześnie latarki i czegoko|- 
WELAU="PA GiG US O ARNE 
czerstwa Dllka — możesz o tym spokojnie za- 
pomnieć. Postarajmy się jednak przymknąć na 
to oko. Zwłaszcza że motyw ten — chać dość 
brawurowy pod względem logicznym — bardzo 
pomaga w budowaniu dusznej atmosfery klau- 
strofobii i ogólnego zaszczucia. Z reguły gra 
h wygląda bowiem tak, że skradasz się przez 
ko. ciemne korytarze z latarką w dłoni, aż 
APA w końcu słyszysz jakiś hałas 
i snop Światła pada prosto na 
|. wyszczerzony pysk zmierzające- 
j go w twoim kierunku potwora. 
|. WZA ATOZ ESA CEA RZE 
planowaną pozycię I rozwalasz 
idiotę. 
Wróćmy jednak do, kwestii 
ENAR LON WW ELE 
jest fakt, że obok twojej 
przygody rozgrywa Się hi- 
storia Eliota Swana 
i jego uzbrojonego po 
", zęby towarzysza. 
4, Podczas przygody 


wych wątków. Główny: bohater pozostaje 
wciąż absolutnie anonimowy i niemy — zresztą 
po jaką cholerę miałoby się to zmieniać? Ko- 
smiczny Marine zostaje przeniesiony da mar- 
sjańskiej Dazy badawczej dr Betrugera. Wraz 
z nim na pokładzie statku zmierzającego na 
Czerwoną Planetę jest tez adwokat ZIORSYCH 
i jego ochroniarz, Marine Jack Campbell. Każ- | 


I 

I 
powodów — ty zostajesz przeniesiony tam służ- | 
bowo w związku z licznymi przypadkami i 
zaginięć członków załogi bazy, zaś prawnik | 
z komandosem zamierzają w sprawie rzeczo- i 
nych zaginięć przeprowadzić śledztwo. 

'W przeciwieństwie do oryginału, pierwsze | 
chwile DOOM 3 są nadzwyczaj spokojne. Lądu- 1 
jesz na Marsie i — trochę na modłę HALF-LIFE 
— Musisz pozwiedzać trochę bazę badawczą | 
i wykonać jedno zadanie, które jest właściwie | 
bezpośrednim wprowadzeniem do I 
trwającego przez resztę gry 4 | 
"Piekła. Podczas tych niewie- — 
lu minut zapoznajesz się 
z (bardzo prostym, 7 
skądinąd) sterowa- 
niem, a także masz 
okazję wypróbować 
DUŁOPALWA LEJE | 
towarzyszył ci przez 4 
resztę gry. Mam tu 
na myśli przede 
wszystkim dwie rze- 
czy. Po pierwsze, wy- 
W MIEJĄGTRYA PDA, * 
na którym przeglądasz - 
LETIONUSCNŁIWA NE 
madzone informacje, 


A di 
s 


Po chwali Sprawy OWIANY WrÓCIĆ do normy. Twój przeciwnik po- 
większy grono trupów leżących na podłodze 


60-przy takim spotkan lu 
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M STER SERGEANT THOMAS KELLY — 
zy rangą komandos. Będzie się z tabą Ko- 
unikował za ST komputerów na Stacji 
i pęt PDĄ. ęki jego wiadomościom i kolej- 


nym rozkazom, uda Ci się przetrwać 
Opowieści. 


|" ZTWAGNESNTESE 
R Szef pionu naukowego stacji badawczej UAG, na 
Marsie zafascynowany zagadnieniem teleportacji. 


i 
Ł i - yi 
TY (bohater, órym grasz) — Renny. LIES 
my bohater gry. Podczas rozgrywki kilka razy 

przyjdzie ci zobaczyć swoją twarz w lustrze. 


ELLIOT WNE RE każ na przez Ra- 
ię N w OS przeprowadzenia dochodzenia 
dotyczącego kcznych zagięć członków załogi. 


| | „ zobowiązuje 


JACK CAMPBELL — Ochroni iarz | współpra- 
cownik Doradcy Swanna, nalszy da Marines 
i wyposażony jest w potężny BG. 


! Tm pan HEN EJPAWCE 


ś 4 demonem występującym 


1 73 zwała mięsa w głębi obrazka pojawiła si 
już w klasycznym DOOM ie. Pamiętasz te 
Ra NERO o wielkich OB 


natkniesz się na nich kilkakrotnie, dzięki 
czemu będziesz mniej więcej orientował się 
w. postępach ich misji. W pewnym momencie 
ENIE OOENZNY ELE ZnTEnCE 
fisz do Piekła. Na ten temat nie powinienem 
już jednak dłużej pisać, gdyz lepiej będzie, jak 
przeżyjesz wszystko SAMEMU: A skoro AŻ 
0 tym mowa, to w DOOM 3 lepiej jest grać 
na poziomie trudności wyższym nz standar- 

dowy. Faktem bowiem jest, że najnowsza 


produkcja ld Software jest przeżyciem raczej 


jednorazawym. Gra zaplanowana została tak, 
że po pierwszym ukańczeniu przygody bę- 
dziesz mógł z czystym sumieniem powiedzieć, 


że widziałeś już wszystkie możliwe atrakcje. : 


Poza tym standardowy poziom trudności nie 
pawinien stanowić jakiegoś większego wy- 
zwania dla: nieco. bardziej doświadczonych 
rażE GAYA 


DZIEWIĘĆ KRĘGÓW PIEKŁA 
Zamknięta, z góry ustalona struktura raz- 


grywki to zarazem największy atut I porażka : 


AE IETUE TOJA ANEL OPK R EL YJENHB 
wiedziane, przez reżyserię DOOM. 3 stajęg 
się doświadczeniem jednorazow 
Tryb gry sieciowej jest najzwyczaj> 
niej zbyt mało atrakcyjny, abyggf 
UNEDUGWIESTJKONO CJ Tę 
KUCNHWALIIOWEWNACE 5 
nak, gra wyreżyserowana zc h 
stała nader sprawnie I możn 
stwierdzić, że radzi sobie re | 4 
brze z trzymaniem użytkownika AĄ 
przylepionego do komputera. 
Chociaż na początku z 
w pelni działającą bazę badaw-< ! 
czą, przez większość przygod A ta YJ. 
ca 


jeg sz SE 


przemierzać będziesz korytarząj | 
całkowicie wyludnione — jeś 
nie liczyć całego mnóstwa . 


zbyt dobrze. Jest w końcu 


k w DOOM 3, a to do czegoś 


BFJUCJE numeru 


w = m 
SE a, 


TE u EEGGÓÓA 
| Ne keżdym kroku widać Sali sań mecdów 3 

E | niemniej odrażejących rytuałów. Szatan rządzi ŚMIE, 
3 PAC a DOOM 3'wkezuje ta net jraz 


UE TODENZOREWNF=KIESO GEE 
nych ciał oraz — oczywiście — pałających żą- 
dzą mordu potworów. Fani DOOM znajdą tu 
chyba wszystkich swoich ulubieńców w no- 
wych, z reguły bardzo udanych, wcleleniach. 
| tak na przykład Pinky Deamon przeszedł 
zdumiewającą metamorfozę z pociesznego, 
różowego Minotaura w piekielnego agara 
a mechanicznych, tylnich łapach, który ma 
LEMA ELEN AZ WZEYTLE BLI E 
lowe bramy. A brązowe potworki miotające | 
MEUIEEZAEFAUEJEH LOL CEAT 
oczu i są znacznie mocniejsze niż dotychczas. 
Jeśli mam być szczery, uważam, że dalsze 
przedstawianie pojawiających się w DOOM 3 
AE POWA WIA EA ALEJCLOWOGIH LNIEZ 
taktem, jeśli nie powiedzieć wręcz, zbrodnią. 
Kolejne maszkary pojawiają się w sposób tak 
SEEWNABOJU ARERZWEWIIENEL AVA UAE 
padku fabuły — lepiej będzie, jak poznasz ich 
samodzielnie. Qd siebie dodam jedynie, że i 
ISM SEK SZEFEEENA WNE WENAWISE 
i twoim pierwszym odruchem na ich widok 
EWC HWZSCZŁEBENT EAST ZUA EE 


i — rzucenie granatu. 


W przeżyciu spotkań z mieszkań- 
"i Piekia pomaże cię niezwykle 
m WAATOWE I WJESCEJELLCHH WE 
a c Ed broni. Do twojej 
dyspozycji projektanci z ld So- 
„Atware oddali szereg broni 
— 0d pięści do wyrzutni poci- 
sków energetycznych. O ile 
h UZO EWIERSC EE 
PASZEK OWEJCEIECEA 
hf że trudno znaleźć pośród 
"gz Nich jakiegoś faworyta. Z ca- 
I EPZWEEEELOGS IAW ETL 
"8 /lest nogą jeśli chodzi o walkę 
POWIESZ CWUDNELZILCIRELSR 


Je 


U pięści w najmniejszym stopniunie i o sz 


r nadają się do bójka. Podobnie bezużyteczna 4 

, okazuje się piła lańcuchowa, chociaż w jej L 

|. przypadku można mówić o bardzo spektaku- 

| larnym działaniu. Karabin maszynowy jest 

| szybki, ale zdecydowanie za słaby, aby uży- 

. wać g0 jaka podstawowej broni. Vulean, 

| zanim zacznie pluć ołowiem, rozgrzewa się 

| całe dwie sekundy, zaś jego potęga reduko- 

| wana jest zadziwiająco mocnym odrzutem. 

| Rakiety zaś są mało przydatne w ciasnym ' 

| pomieszczeniach, gdyż szkodzą ci tak samo 

i macno jak twoim wrogom. Ja przez długi 

' czas, pomimo zdobycia rełatywnie lepszych” | 

(-giwer, biegałem po korytarzacn ze strzelbą — | | 

; absolutnie zabójczą z niewielkiej odległości. — 

| Nie znaczy to jednak, że tyko śrutówka do 

| czegoś nie nadaje. Jest to prostu najbardziej — 

r uniwersalny ze sprzętów, jakimi przez długi 

' czas będziesz dysponował. Przez więk- 

! szość gry, wybór broni determinować 

(będzie przede wszystam aktualny stan 
amunicji. 


TEGHNIKALIA sd 
Nie ulega CANŁEWKAUTCUCNW JE 
imponująco. Jeśli dysponujesz rze- 7 
czywiście mocnym sprzętem z do- l 
brze zainstalowanym systemem, 
wszelkimi łatkami ! najnowszymi ste- 
i rownikami, istnieje duża szansa, że aż 
przysiądziesz na widok tego, co dzieje się 
IERLOCIU=R gry jest w znacznej mierze ' 
bardzo przekonujący, Ślady niedawnej masa- 
kry nadzwyczaj sugestywne, za$ modele 
potworów należą zdecydowanie do ścisłej 
czołówki. Ohydne pyski maszkaronów, skrzą- 
ce się w mroku ślepia żywych trupów czy 
r. Wreszcie Hnponujące cieniowanie zreslizowa- 
i no z wielkim kunsztem i dbałością o szczegó- 
ły. Zresztą, ów „wiełki kunszt” i owa „dbałość 


Fi 


ERĘ Z K Sawe 
ta chorzy ludzie! 


L EE 


ASA do GR nie R. 
w przypadku modeli przeciwników. 
W wielu sytuacjach DOOM 3 prezentuje się 
nader filmowo czy wręcz fotoreglistycznie, 
a nie mówię przecież o sekwencjach prerende- 
rawanych przez kod graficzny! Inna sprawa, że 
do udźwignięcia wszystkich tych atrakcji po- 
trzeba potężnego komputera — ale to powta- 
rzam chyba trochę zbyt często. 

Równie imponująco zrealizowana zostala 
strona dźwiękowa programu. W tej kwestii 


<a 


: „| h=ziiz EE 
i) 
"M EP = gi ef 
"RORPAREEYAE ióa ia -E z. i p 


twórcy my, 3n nie WESJĘ TEŻ di gra- | 


czom zbyt wiele do gadania. Gra zredlizowana 


SASA NNIZEIBEOEBTEJLCLN 


+! 


ty dźwiękowej za dużo, raczej sobie nie po-* ; 


WEEAWACNEJESNE ez EEG zie EEE 


wszystkie pomruk, sapania I wycia potworów ł 


APO AEKKWELIAESKWCAYCH CJEAENUACJA 


w DOOM 5 zrealizowano jak neleży, poza... 
_ poza odgłosami broni, które brzmią jakoś tak 


za m: mad RM zw ROM RKA NRA A M 
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HAYS EZ OMC WERS ALEI 
szczerą nadzieję, że przynajmniej część z nich 
KACYFEIENOUEWWIEW AE EWELINA 
KS SEANA W CHIAIRELATCELWEH 
EE ESY SERCE WJ ENOOZNENER PZN NEE 
rzenia. Pozostając jeszcze na chwilę przy mu- 
zyce, powiedzmy, że przy grze ld. Software 
WTEUTEINEEŃ ELLEBALE W GIS AUTKA LA 
zespołu Nine Inch Nails, ten sam, stworzył 
porywające ścieżki dźwiękowe do takich gier 
jak AMERICAN McGEE'S ALICE czy TOMB 
RAIDER. To właśnie on jest autorem utworu 
towarzyszącego przebywaniu w menu 
SA U WAUNW ELLONE SEAMLCE 

«<. wałek nader udany, Vrenna 
SZODEGSEJNOCZAO ENIE 
WA MISEK ALA 
' Chociaż niewiele fakt 
SAEENENNEKNENEI 
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strony Id Software. 


WIAKRLLE 

Podsumowanie tekstu dawno już nie budziło 
tyle trudności. DOOM 3 wywołał we mnie 
uczucia jak najbardziej ambiwalentne — obak 
patentów absolutnie miażdżących pojawiają 
się tu też I takie, które — powiedzmy sobie 
szczerze — można byloby zrealizować nieco 
inaczej. Nieco lepiej, 


Faktem jest, że ld Software postawil sobie 
EEJNEWANENIEW LONE wrz ADA WICIE 
nego DOOM'a, którego przewaga polega m.in. 
(ENER EWAĄCCHWY WACC TRZZWE 
rywanie się z motyką na słońce. Z drugiej stra- 
ny patrząc, kazda nowa gra ld Software takm 
właśnie „porywaniem się” jest i w przypadku 
każdej nowej gry ld Software pojawiają się licz- 
ne głosy sceptyczne, nawet niechętne. Co 
z tego wynika? To co zwykle — dalsza budawa 
legendy teksańskiej grupy niezwykłych progra- 
mistów i ogromny sukces kasowy Ich najnaw- 
szej gry. Zobaczysz, że tak będzie. 


884 MB RAM, 36BHOD 1,122. 
de Gra na platformy: PC, Xbox 

[©] WersjaPL 60 Multiplayer 
dk ld Software / LEM 
|+ ae www.doomd:com 
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HEJ gier FPP 


ACEKELETOWISA 
niejszej gry FPP | 
(EEEE LLU 
UJEDTLYYKULAA | 
nych nerwach! | 


Rea. że to nak okqanckie zagranie ze 
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Superbohater B.J. Blazkowitz przedziera się 
przez wypełniony po brzegi hitlerowcami zamek 
Wilczy Szaniec. Co ciekawe, gry nie mogą zama- 
wiać obywatele Niemiec. Rok wydania: 1991. 


Samotny kosmiczny komandos wyrusza na Kru- 
ojatę przeciwko Piektu. DOOM był w momencie 
swej premiery najbardziej ponurym i diabelskim 
shooterem, jaki można było sobie wymarzyć. 
MA UUELENEREKA 


EJ 
|. aj 
z 
Pierwsza w pełni trójwymiarowa strzelanina = 
FPP. O fabule nie piszemy, jako że nie mie E 
0 ie Natamiast muzykę oraz efekty dźwięko- S 


i stworzył Trent Reznor z Nine inch Nails. 
Rok! wydanie: 1930. 
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względu na przykre i regularnie występujące 
w większości RTS ów.niedociągnięcie. Mam na 
myśli problem z odnajdywaniem właściwyc! 

ścieżek ruchu przez jednostki. Gzasami zdarza 
się sytuacja, gdy kilka pojazdów wzajemnie so- 
bie przeszkadza (szczególnie na ulicach miast 
czy w innych wąskich / trudno dostępnych 
miejscach]. Jeże w tym czasie natkniesz się 
"na wrogie oddziały, łatwo przewidzieć, Co się 
stanie. Nalszy mi ieć na dzieję, że ewentualne ta- 
ty (patche) wyeliminują problem. W przecn- 
nym. razie pozostaje zmudne mikrozarządzanie. 


| ŻĘŻI | 
22 f boliaterowie'i tw dzpert go ym. 


rodzimego dystrybutora, firmę Cenega, na 1 , Nietypowe typowe podejście 

września. Termin wskazuje, że tematem prze- 

czaić, jeżeli zamierzasz wrócić do | *wodnim gry jest II wojna światowa. Motyw 

4 domu w jednym kawałku. A to za | stary, non-stop walkowany, więc nie ma sen- 

Sprawą firmy GDV (serie: BLITZKRIEG, GOM- | su zamęczeć cię ponownie dobrze znanymi: 
AR MISSION. SUDDEN STRIKE), która we | szczegółami. 


* współpracy z węgierskim Stormregion 
* [5.W.LN.E.], stworzyła CODENAME: PANZERS | Mieodzewne statystyki 
| — FAZA PIERWSZA. Gra na razie pojawiła się | i pierwsze wypadki 
"w sprzedaży jedynie u naszych sąsiadów z: 


DO Polska premiera szykowana jest prze 


o nie zarty. Tovcodzienność, do jakiej 

będziesz się musiał szybko przyzwy- 

Pierwsz zą Z niespodzianek szykowanych przez 

zespól projekto Owy śzj. jest obecność 00- A | 

haterów. Dgólnie rzecz biorąc, bohaterowie —_ 
w strategi ach czasu rzeczywistego to żadna 
nowość (vide WARCRAFT ). Jednak CDV długo 
unikał wprowadzenia tego elementu w swaich 
seriach, koncentrując się wyłącznie na strate- 
= _ Gil i taktyce. Teraz sytuacja uległa 
8 zmianie. Kampanie mają własnych 
„bohaterów i w kolejnych misjach 
40 toznasz historię opowiadaną 2 ich 


W CODENAME: PANZERS. mo- „JE 
żesz opowiedzieć się pó Stronie 2 
Niemiec, Związku - Radzieckiego 


SM bądź przymierza anglo-amerykań- 


skiego. Gra zawiera trzy kampanie po 10 


scenariuszy (wersja recenzencka ma tych 


ostatnich. zaledwie 12). Daje to w sumie 30 
| urozmaiconych misji, podzielonych na trzy po- 
| ziomy trudności. W opcji „łatwej” prze d rózpo- 
| Częciem nowego scenariusza otrzymujesz 
przeszkolone posiiki w zamian ze każdą znisz- 
' czoną jednostkę. Przy poziomie 


„normalnym” 
Są to już tylko żółtodzioby. Hardcore'owi gra- 
cze, wybierając najwyzszy*poziom trudności, 


zadowolą się zapewne brakiem. jakichkolwiek. | 


osiików. 
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punktu. widzenia. Jak na dowódców 
z krwi ikości przystało, bohaterowie da- 


| ją bonusy dewodzanym przez nich samych 


pojazdom. W porównaniu że zwykłymi jednost- 
kami mają też trochę szersze pole widzenia, co 
znacznie ułatwia prowadzenie dzialań bojo- 
wych. Wszelako niewskazane jest beztroskie 
szafowanie życiem herosów, ponieważ ich 
śmierć oznacza natychmiastową porażkę. 
Odejście od czysto strategicznego nastawie- 
nia niesie ze sobą pewne uproszczenia, lecz 
wcale nie oznacza, że gra przeistoczyła się 
W pemózdą wymianę ognia. Twórcy PAL NZERS - 
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Kupujesz oddział wyposażony w miotacze ognia. 
KEMER ZEK FZWE CAEN 


Kuki R umc 


»__ zaproponowali graczom większ 
"wadzenia rozgrywki. W A oznacza 0, 
_ że np. oddziały medyczne oraz mechanicy mo- 
gą relatywnie SzyDCiEjJ niż w innych tytułach ze 
staini CDV leczyć ub a rea ać punkty życia 
i pancerza. Gdybyś jednak stwierdził, że akcja 
dzieje się zbyt szybkg, przewidziano opcję pau- 
zy, w trakcie której można lustrować teren, 
zastanawiać się nad dalszym -_ 
przebiegiem starcia i wydawać | 
_ jednostkom rozkazy. 


Gepard czuwa 


wagę zwraca realistyczne, zgodne 

Z praw dą historyczną odwzorowanie terenów 
oraz środowiska naturalnego. W celu uzyska 
nia podobieństwa reklamowenego jako 100% 
użyto starych map miast oraz projektów archi- 
tektonicznych. Trzeba uczciwie przyznać, że 
przygotowany przez Stormregion silnik graficz- 
ny, Gepard 3D, nie ma obecnie sobie równych 
wśród innych RTS'ów. Na jednej mapie potrafi 
zanimować i Dezbiędnie radzić sobie z ponad 
 BRZEIMEN MG 
wojskom śniły się 
koszmary, ta gm 
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ą dynamikę pra- 


ża adizolówaną ofiarę. Zaczynasz smaże- 
AG WACYNELY CA ZA Wad TWA 
KOTU GH ERYZ GŁAZ ZG 


ka 


saką SBEnić ladnych  Dażdów oraz kolejną 


setką równie ladnych oddziałów piechoty. Po 

raz pierwszy zolnierze mogą prowadzić walkę 

wewnątrz zajętych już przez wroga budynków. 

zadbano o kolyszące się na wietrze drzewa, 

wyśmienite oświetlenie | cientowanie. Np. kle- 

dy czołg przewraca slup z linią wysokiego 

napięcia, na ziemi dokładnie widać 

p, harakterystyczny falujący cień 

zerwanych kabli. W tym miejscu 

(' warto dodać, że wszystko 

P oprócz podstawowych elementów 

terenu może zostać obrócone w perzy- 

nię, a budynki óraz ruiny maią wpływ na warun- 
ki panujące na polu bitwy. 

Interfejs należy do najbardziej przejrzystych, 
z jakimi mialern okazję się zetknąć. Można do- 
StrZEC, że w stosunku do trochę już przesta- 
rzałego 5LIDDEN STRIKE czy niewiele nowsże- 
go BLITZKRIEGA (BK) dokonano kilku zmian, 
oczywiście kosztem paru uproszczeń. Przykia- 
dowo, piechota w BK skladała się z całej rzeszy 
ludzików, Można było je grupować i rozgrupo- 
wywać, a także narzucać zmienne formacj 
Aktualnie zdecydowano się na bardziej symbo- 
liczne rozwiązanie, zmniejszające liczbę ludzi 


3 w oddziale (maksymalnie do pięciu). Wycofano 
8 się też z nar 
| w postaci znacznie szybszego przebiegu akcji. 


narzucania formacji, co daje efekt 


PANZERS to zabawa 


na jeden dzień? 


Ukończenie wergji recenzenc- 
kiej bez zbytniego pośpiechu 
na poziomie „normalnym” za- 


= == 


Potrzebujesz bądź AA sej bądź ocala- 
lej ze zniszczonego wcześniej czołgu. Pakujesz jĄ 
do Środka. 


jęlo mi raptem ok. 10 godzin (do momentu 


trzeciego scenariusza w wykonaniu aliantów, 
kiedy gra, mimo spelnieńia celów misji, nie 
chee przejść do następnej fazy). Gdyby suge- 


rawa ać się tak ą średnią, PANZERS powinno dać | 
się spokojnie skończyć, w około 30 godzin. To | 


niezbyt wiele jak na wydatek rzędu 120 PLN. 
Szczęśliwie mocną stroną FAŻY 
wydaje się być rozbudowany tryb Multiplayer. 
Kampanie (a przynajmniej ich część recenzenc- 


ka) tak się mają do trybu wieloosobowego jak | 


wakacje na Lazurowym Wybrzeżu do wakacji na 
Syberi. Tak naprawdę auten- 
tyczn 18 a rozpoczyna 5 SIĘ 
dopi Gie w sieciowej wersji. 
d. Polecam! 

na Serwer 

powinieneś mieć 
problemu ze znalezie-f 
niem chętnych do gry. 
Na razie grać można _ 
maksymalnie 448 


| w osiem osób, , 


po czterech 4 
w kazdej 4 
druży- 


PIERWSZEJ | 


Teraz szybka naprawa ai przez syste 
I stajesz się szczęśliwym posiadaczem Panzer- 
kampiwagen III F. 


nie, Do wyboru masz kilka dobrze znanych ne- 
towcom trybów — Deat thmatch, Dominacja, 
Szturm oraz aoi ipraca (w tym trybie dwaj 
gracze mogą razem Sad ać się przejścia 
wszystkich trzec h kampanii przeznaczonych 
dla jednej osoby]. 


Przesadnym byłoby stwierdzenie, 
wspólpracy CDV i Stormregion to przełomowa 
pozycja w świecie RTS ów. Jednak trudna nie 
zgodzić się z faktem, ze obecnie jest t 0 najciezą 
kawiej prezentująca się strategia CZBSU rZeczy- 


wistego. Dla prawdziwie wygłodniałych fanów= 


klasycznego RTS pozycia obowiązkowa! 


„Aly siłomić sa SRA 
snej woń: trzeba mu dat jakąs ArzynĘ"” 
„Sake Wojny 
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fiańba! 
Hańba! 
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ie chcę być złym prorokiem, ale 

koś nie wydaje mi się, aby teg 
EH EC="REIF:LN kiedykol- 
wiek potentatem na miarę Bulifreg, 
Buncie czy Ubi Soft. Nie chodzi nawet o to, że 
w ich debiutanckiej produkcji nie uświadczysz 
technicznego przepychu czy tysiąca nowych 
rozwiązań w kwestii rozgrywki. Po prostu 
BEYOND THE LAW nie prezentuje sobą abso- 
iutnie niczego dobrego. [a gra jest pusta ni- 
czym Arona przed pierwszym. 

HIRD WAVE to spreparowany niewiai- 


KI a pracy | Kosztów Kon Gier z se- 
ri COMMANDOS. Pole i ukazane 


"TEL w lzometrycznym rzucie, tia są statyczne 
I dwuwymiarowe, roząrywka 
toczy Się w czasie 
rzeczywistym, zaś twoi 

podkomendni są ponoć 
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TochĘ na 
dni z spośród przeszło 50 żołnierzy. 
wśród których możesz wyróżnić snajperów, 
specjalistów od brudnej roboty orez szeroko 
rozumianych inżynierów. Brzmi to mało ekscy- 
tująco, a w praktyce jest jeszcze gorzej. 
Już w pierwszych sekundach po urucho- 
programu zaczyna razić mial- 
ka, po mistrzowsku wręcz schrza- 
neona fabula. Stany Ziednoczone 
(w RER polskiej Europa) stoją 
w obliczu zagłady. Ojczyźnie De-| 
paciejiyZgcieM OR 
kimi ohydztwami jak. prostytu- wezzsj 
cja, szantaże, pranie brudnych wg 
WZA AWUE OEI AMIGŁEJNU = 
narkotyki, zaaraża bomba atomowa. - 
Nie stoi za tym jednak żaden Osama. To... 
Mafia. Przez przeszło dwadzieścia poziomów 
mamy strzelać do gości pokroju Tonny'ego So- 
prand I — co więcej — uwierzyć, że organizacje, 
dla której Tonny pracuje, jest w stanie zagro- 
ZiĆ. porze USA (Europy). Halo?! Czy szwedz- 
cy deweloperzy zastanawiali się choć przez 
ZLYLENL EO Eg 
Zarty na bok. Na to, że oś fabularna progre- 
mu skonstruowana jest na zasadzie reportażu 
z Reality TV, można jeszcze przymknąć oko. 
Gdyby tyko zawartość gry Dyla tego warta! 
Tymczasem bardzo szybko psc SH 2 
blisko połowa z 50 dostępnych żołgieczy ni 
nadsje się tak naprawdę do niczego — przede 
wszystkim z racji faktu, że są uzbrojeni 
w noże lub pistolety o mocy zapalniczek. 
C6 do reszty, nie ma między nimi specjalnej 
różnicy. Teoretycznie każda z kiss ma pewne 


mieniu 


dru I I — zj” 


udogadnienia — specjaliści od brudnej roboty 


ta twoja główna slia ska 
snajperzy strzelają dalej i lepiej, za 
inżynierowie są niedościanieni w ruz- 
brajaniu pulapek. W praktyce jednak 
potrzebujesz jedynie ludzi zalezących 
do pierwszej z grup. Wprawdzie snaj- 
perzy strzelają efektywniej, ale w THE 
THIRD WAVE karabin snajpersk ma 
GOMEZ OB SE 
nego juz pistoletu. Także inżynierowie 
jrzM ON SZUACJERSZ SZJ Eros 
| naprawdę niezbędni. Wi Es oDEC- 
| nych w grze pułapek ma gdzieś nizopa- 
da! przełącznik, zaś WSE 
zamknięty :h drzwi — klucz. 


mmo ciekawe, w tej grze nie znajdziesz żadne- 


go. sSpecjalistycznego ekwipunku — zapomnij 
więc. b wytrychach zj takiej szpieg 


, jók.. . granaty. zresztą długo można byłoby w] m 
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jra w produkcji Magnum 
es nie da się zrabić. O braku opcji ekwipo- 
EINE) żołnierzy | już wiesz. Nie możesz też prze- 
szukiwać ciał, nie możesz się wspinać, czełgeć, 
EE gt EHIERPENAZZ Ira Ehiee- Sri 
że aż szkoda © tym pisać. Wreszcie — nie 
możesz stosować taktyki, bo wróg został ze- 
programowany zbyt idiotycznie E, aby bylo ta 
potrzebne. Możesz za to strzelać. To jednak 
NEWESENCWEJ Jakby tego brakowało, BEY- 


mj pam Lej, 


DND THE LAW wygląda po prostu wepSka — 
nie tylko podczas banalnego wstępu. Gre ma 
ustawioną „na sztywna rozdzielczość 
800x600, mapy, na których odbywa Się Toz- 
grywka nieprzyjemnie zaskakują szarymi kQ!0- 
rami, niewielką ilością detali czy wreszcie 
ogólną brzydotą. To sama tyczy się modeli pa- 
staci, które są niewi ielkie i nie posi EuEKUE 

SDIUtNIE NIC, CJ pei | 


WUS EE = y THE THIRD 
MASCE ZEE podobne 
|czy je niski poziom V WŹRĘ 
B= oraż co i rusz wychodzący 

ION ŻA EB 
"IP | stanowiące treść rozgrywki po- 
> tyczki z bandytami. Zresztą, zawiedli 
TEBLOCICU SAO WEWENEJZEA ZE 
kowienię. 

Reasumując, TRZECIA FALA to gra przeraźli- 
wie kiepska | nie potrafię dostrzec żadnego 
powodu, dla którego miałbym ją komukolwiek 
polecać. Jakiekolwiek pieniądze wydane na ten 
program — wiącznie ze złotówkę na ewentuśi- 
ną srebrną płytkę — będą pieniędzmi wyrzuco- 
nymi w błota. Omijaj ten odrażejący kawał 

partactwa szerokim fukiem. 
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efektowne są tak dekoracje, jak ' 


KLeksl: Maciej „Anzelma” Ogiński 


Jak złósi ISACA ię 
„Chcesz być pyłem, lataj IiGM 


L zAón, 
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a gra to potęga. Ścisła czołówka lot- 

niczych symulatorów z okresu Il woj- 

ny Światowej. Świetna grafika, niezły 

dźwięk, i do tego znośna cena. ADs0- 

lutnie POOWEZKOWA dla wszystkich miłośni- 

AUEWESECJE| ezJ EU ta UT 
*. patrzeć na wszystkich z góry. 

Założę się, że miłośnicy „samolotówek” 

* dawno ów tytuł obczalli i już ponad pół roku 

trącają ogonem chmury nad pogrążoną 

ADWENWKE EO SZAZTN NE WELOYZJICE 

py (fińska i węgierska), kupa: dodatkowych 


LEE waz AL ESRATELYA 

To trudna i złożona produkcja, | 

w której trzeba zadbać o ty- 

siące drobnych detali 

UE TZAALNELNAŃ 

bląd może kosz- 

 tować życie. (w- 

| Szem, część z „udziwnień” mażna 
zrzucić na karb specyfiki kompute- 
ra, ale I tak klawisze kierunkowe plus | Wymagania sprzętowe: 

Fire! nie wystarczą do utrzymania się w po- Jl Procesor A00 Mz 


|lłe Szturmowik: | 
|| rorgotten battles 


Symulator 


No i niech ktoś powie, że gre wygląda brzydko! 
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samolotów (w tym nowe Sztukasy, 109-tki 


i Thundertolty), mnóstwo poprawek w kodzie |; 


gry | możlwość uruchomienia FORGOTTEN 
BATTLES bez instalowania wersji podstawo- 


| 4 wej to najważniejsze zalety tej produkcji. 


Zmiany i dodatki są jednocześnie na tyle duże, 
by każdy posiadacz oryginalnego SZTURMO- 
WIKA był z zakupu BITEW zadowolony. 
Osobom, które na co dzień nie grają w sy- 
mulatory bądź, co qorsza, opinię na ich temat 
wyrobili sobie na podstawie takich produkcji 


jak WINGS OF HONQOUR czy GUNSHIP TANK | 


KILLER, winny jestem wyjaśnienie. Otóż opisy - 
wana gra nie jest zręcznościówką jak wspo- 
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wietrzu dłużej niż minutę. Ba, każdy zegar, 206 MB RAM, 1.1 GB HDL 


każdy wskaźniczek zawiera istotne informacje 
o. kondycj samolotu i trzeba je bez przerwy 
śledzić, śledzić | wykorzystywać. A do tego 
wszystkiego dochodzi przeciez dowodzenie 
RARE ZNAUEWAWNENENEN HE 


' żanego), pilnowanie szyku, bombardowanie 


klamotów, odpieranie ataków... 
Wielką zaletę gry stanowi szata graficzna. 
Autorom udalo się odtworzyć chaos wojny. 


| zaprojektować bardzo szczegółowe latadia 


oraz przedstawić w atrakcyjny sposób ruchy 
wojsk naziemnych. Model lotu również zasłu- 
quje na uznanie, jest realistyczny i uwzględnia 
masę zmiennych. Nic tylko latać. Latać I grać! 


: ATENA ACO "my: of 
Wersja PL =] Mull 
Madlil ilox Games - 
wilpstu Mone cam 
SWIELNA grafike dużo ee Erulna OB KATCE 


mej, realizm 


CHOW . BELDZY Ka 


Wada: 


Trudno 0 , 
symułat0r GR 
IETIEKSETIUDIEWA 
pokachasz tę grę! 
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Kac 5TS'ów ne. GROUND OONTRDL 2: 
K. | / (się| niczym | 


OPERATION £XODUS, ń 

Lszcżerbaty ne stóhary Wierząc | W tżw. postęp 

wyszedłem z założenia, że developer (Massive, Ent.1 

zaserwuje mi masę wrażeń. Nie była to wcale pewne, 

ponieważ pierwsza część GO, „wydana w 2000 roku, 

bawiła mnie -średńio. Pomijam oczywiście fakt, iż 

. GAJ Wówczas był to tytuł robiący piorunujące wrażenie za 

WA; =Sprawą świetnego engine u AD. „Teraz potrzeba [uż 
= CZEgoŚ WIĘCEJ, by przyciągnąć graczy./. 


i „JR początku nia ma lekko 


Z Fż 
ks Z a" 


pacz 
ads" Ls 


Ostra batalia 0 


*ezeęm mamy rok 2741. Kapitan dacob Angelus 
utrzymanie aa (ils ga 


7 Zfarmegj. NSA (Northern Star Aliance] stał się „naj- 
ssygłaninze$LAPSZĄ kartą w grze ne śmierć | życie przeciwka Ter- 


PP aEEŃ LA ap mi z 


siek 121] Empire. Aby definitywnie zmiażdżyć NSA, Terran 

BE Empire wysyła ne pole walki rasę obcych > potężnych 

„ Wójewników zwanych Viron. Jako że ludzie mają w tej 

Mikonfrontacji nikłe szanse, Angelus musi stanąć na rzę- 

SE "sach, by jego żołnierze przetrwali i uciękli z planety 
wj FP wjakiś cichy, odległy zakamarek galaktyki. 

ŻE Pierwszy kontakt z grą. nie. sprawia pozytywnego 

wrażenia. Wiekąca się akoja, brak interesujących jed- 


nostek, fabula infantylna da 

Czy wszystkie RTS"y js nym w hdywo 

muszą Się OpIEFAĆ „7 usysnśnesne 
o sprawdzony 
schemat? Nie... 
Na szczęście! 


cięcia, które nie przystają do 
panujących _ standardów. 
Mam na myśli ograniczenie 
w postaci możliwości prze- 
mieszczania _ jednocześnie 
maksymalnie 16 jednostek. 
W ferworze walki jest to wy- 
jątkowo upierdliwą przypadłością, szczególnie w przy- 
padku, gdy poszczególne grupy jednostek planuje się 
rozmieścić na ściśle określanych pózycjach. Ale o tym 
później. Od pierwszego wejrzenia zakochałem się za ta 
| w oprawie graficzn ej... W efekcie zaśpiewałem jak Ce- 
ine Dion, © czym również później :). 


| Ą w środku nowinki 


Znakiem rozpoznawczym gry jest niefortunne 
rozwiązanie, Które w pewnych kręgach może 
| być postrzegane jako plus, jednak mi nie zdo- 
| tale zaimponować: brak kwate- II 
SSE ry głównej, czyli najbar- | 
J AW dziej pożądanego | 
| ; p. 


Diagnoza: IBittojifece 


Po ukończeniu gry nie zostaje nic innego, jak 
LIE GERE ANEJ EJ EPRELE WZA r 
psom. Liniowość wręcz bije po galach. Na 
szczęście developer zalmplementowai opcję 
Multiplayer, co. w przypadku RTS'a stanowi nie 
EE] atrakcję. Dwaj gracze mogą współpraco- 
wać w trybie 5tory, razem stawiając czolo na- 
EHA ANC AUE DE łenowanier jest tylko 
z założenia wspólnym planowaniem, bowiem 
w praktyce zawodnicy z reguły śsakyj bez ta- 
du i składu, Frajda jest | tak ogromna. Jeśli sue 
dać do tego możliwość tworzenia własnych 
map, Skirmish, typową konfrontrację itp. — nie 
jest źle. Jeśli się uprzeć, z GC2 mozna szaleć 
bardzo długo. 


PTZEZ przeciw ika budynku:.Nie ma też surowców do 
wydobywania -przez „źniwiapki” |-związanych ztym 
przetwórni. W konsekwencji nie trzeba się przejmo- 
wać zapleczem: ekonomicznym oraz technologicznym. 
Są za to lądowiska, czyli strefy zrzutu (LZ = tanding 
Zone) — wlaśnie 0 nie toczy: się najbardziej zażarta 
walka. Kto kontroluje lądowisko, ten rządzi. Kasa Ua- 
syłana jest z bazy (walno, wolna...) po opanowaniu 
i utrzymaniu określonych rewirów zwanych. „Victory 
Locations”, ew. czerpana z rozbitych w py! wrogich 
jednostek. Na opanowane lądowisko można przywołać 
transporter tylko jeden), który zrealizuje zamówie- 
nie. Ponadto — co podnosi walory zabawy — można go 
upgrade ować | wykorzystać na polu walki. Latający 


* killer kosi równo, choć jego dopakowanie kosztuje sło- 


no. Odnośnie kasy — developer pokusił się e bzdurne 
rozwiązanie polegające na tym, że im mniejszy posia- 
fiasz inwentarz, tym szybciej spływa gotówka. Do- 
prawdy, irytujące. Cieszą jednak dwa zastosowania 
bojowe dla każdej jetlnostki, Np. wozy pancerne mogą 
się ostrzeliwać i przewozić żolniefzy lub sprzęt — to 
w pierwszym wariancie, a w drugim — stworzyć 
śmiercionośną „zasłonę dymną". W kwestii zależności 
pomiędzy jednostkami można mówić o klasycznym po- 
dziale na piechotę, sprzęt ciężki oraz pojezdy ole- 
wające grawitację, a także o zabawie typu 
-Bapier, nożyce, kamień. Przy okazji, 
kompletną bzdurę stanowi 
fakt, iż zotnierz nie mo- h 
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WYS Y OWCY 6 : R) 
ANN "E mieście. Aby „latać” | DĄ 
? zy OG 7 || zm WU musisz strze- | 
ł | Aa 39%. |i6 siecią w zawie- 


„w Szony w powietrzu, specjalny punkt, Aby pod- 
czepić się pod następny, trzeba się rozbujać 
MWERZENKSCEAWN EA EACH EY 
się dostatecznie blisko celu. Bieda polega na 


z 


Na 


> 


* ETELEKOEECH Mira ZEE Ne ŁZE 

8%, hez przerwy prowadzi nas za rączkę od zada- 

nia do zadania. Dla kontrastu: wolność, jaką 

_._ zapewniają konsolowe wersje tytułu, można 
LG porównać do GTAG, 


BB> 


a 


sj m poziom trudności każe sądzić, że developer za 
grupę docelową obrał ośmio-, góra dziesięcio- 

ów. Por rażk JL fakt, że przed każdą po- 
tyczką z Bo: BU WEMWAMCHEMNAGOEH 
planszę z opisem taktyki walki (typu: przeskocz 
szarżującego przeciwnika i rąbnij go w potylicę 
— np. Rhino). Podobnie jest, jeśli musisz szyb- 
ko na COŚ zareagować. Gdy niespodziewanie 
WUOCOWIECIE złego (typu spadający for- 
tepian), program się zatrzyma i poinstruuje 
cię, 00. wcisnąć, aby uniknąć niebezpieczeń- 
AWENANNLOWICEHALE ZION 
zmysł Pająka... 

MIES wygląda jak kolekcja kartonów po 
EEE EHNAZECEWZINE 
oł chę, ale neprawdę prezentuje się kiepsko. 
| ostanawia Ostro UCZE) GiU na- Schematyczne budynki, niemiłosiernie jedno- 
Ria Draz res DOŃ stajne tekstury, minimum detali i I Aoc W 
ie. Oprócz Octopusa, do akcj M MI U i dki, 


kownicy bodoiranyci da TV maszy- 
NYESATLEATNZ WEW produkt. 
YE WY rw i _ Dlaczego pecetowcom rzucono 
PILER-MAN 2 jest przykrą grą. lo | , której 
produkt nieudolny, zrobiony na od- - 
czepnego, brzydki i nudny. Aż dziw b 
bierze, że moloch pokroju Activisior, | 
placąc zapewne krocie za licencję kasowego | 
filmu, zdecydował się pchnąć do sklepów IKS | 
która spokojnie moglaby mieć premierę w kia- 
- sku koło spożywczego jako kolejny tytul z serii 
A WEEWEIYCAMOWACA Cyc ZADAN | 
szkopuł stanowi fakt, że gra z założenia multi-- 
platformowa prezentuje się na konsolach 
zgola inaczej. Lepiej. Go tu dużo mówić, użyt- | k 


lie ań e znam. Jeśli BNESELNWSE Ć 
do czego nie namawiam), bardzo proszę, 
eo łą wosk już IEWCELE) p 


| A Jo pajęczaka SPIDER-MAN 2 A bołónu: 
POTMONCKNILNEWENNATZZALE 
KŚ ą przygodę, spodze się zawiedziesz. (8- 


R 4 


AM OE Puma, e B 


ści fi fi iimikami, ż są niewiek 


| tak bez śpśdjalikoe? celu latasz | [48 
po brzydkim mieście, PIOrĄCj Pyra 


Ą o trze j się zająć uciekinierami | PR 

z Więzienia, a to uderemnić napad | > 
czy szybko podążyć za pędzącym au- | 
te M, OK, tego się spodziewaliśmy. | 

-|ask SEALEMNWEC | | 

| m 


tym, że w efekcie walność wyboru trasy male- 


Gra jest łetwa, zbyt łatwa. Prawdę mówiąc, |- 
| kojarzy WIEBELSLEJC AKWA WU 
AODOWUENUECCH patykiem. Ufam, że jeśli 


| 36 www.actwision,com/microsite/spitier-Man/ 


obecność naszego stawonoga kwitują najczę- 
ściej swojskim „przejdź pan”, To ma być NYC? 
WEUEEHYA LENZE PROC ZL 
oświetleniu zapomnij — jest regularne jak 
w wylęgarni kurczaków. Co tam jeszcze... Aaa, 
dźwięk. No więc dźwięk jest, chociaż nie wslu- 
chiwalem się, prawdę mówiąc. Ot, po prostu 
nie dał mi powodu do narzekań. Ale proszę nie 
traktować tego jako plusa gry. 


VEMELOWKZWEWNCHE WEW że gra 


doczytałeś do tego miejsca, również nie pakła- 
dasz w tym tytule nadziei. Zamiast tracić czas 
na zabawy że SPIDER-MANEM 2 zrób coś 
WAWELE OCE OWCZE 
MAGTCENOET 

Kólik: 


| |= i 7 2: 3 i 
| Spider-Man 2 
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kres późnego Średniowiecza. 

Młody niemiecki feudal Rabenhorst 
musi ugruntować pozycję swego ro- 
du, a ty zostaleś wybrany, by po- 


- prowadzić jego wojska, Gra składa się lącznie 
227 misji, w których masz okazję dowodzić 
_ oddziałami niemieckimi, francuskimi oraz an- 
__ gielskimi (w końcu masz do czynienia z Czasa- 


mi Wojny Stuletniej). 
W CASTLE STRIKE twoim zadaniem jest bu- 
dlowa zamku wraz z fortyfikacjami I zapewnie- 


_ nie osadzie gospodarczej swobody poprzez 


zbieranie surowców (budujesz kamieniolomy, 
leśniczówki oczy farmy). Twórcy zastosowali 
interesujący manewr: większość gmachów 


_ wznosisz tak jak w standardowych RTS'ach 
- [robotnicy pracują przy budowie), natomiast | 
-" w przypadku fortyfikacji wystarczy wyryso- 
wać i potwierdzić plany, aby natychmiast te 

_ właśnie fortyfikacje pojawiły się na mapie. 


Ciekawie zostala rozwiązana kwestia zarzą- 


_ dzania robotnikami. Tym razem nie musisz 
_ wysyłać każdego pojedynczego chlopka do 
- konkretnej roboty, lecz decydujesz, jaki dział 

_ gospodarki wymaga szczególnego potrakto- 


wania. | tak przesuwając pasek możesz skie- 


_ rować większość paddanych do naprawy 


budynków czy gaszenia pożarów lub też ka- 


_ zać im skoncentrować się na wydobywaniu 
- Surowców. 


Zmorą każdego RTS jest zwykle Sztuczna 


j Inteligencja. Niestety, CASTLE STRIKE rów- 


j i 
a ę 


jka 


kge 


Strategia czasu 


rzeczywistego z epoki 
średniowiecza — Boże, jaki 
jestem zajarany na maksa... 


nież mocno szwankuje, przede wszystkim je- 
śli chodzi o zarządzanie wojskami gracza, Pól 
biedy, jeśli jednostek jest mało — cyrki zaczy- 
nają się przy dużej liczbie wojsk. Zołnierze 
rozłażą się na wszystkie strony, jedni idą 
szybciej, drudzy wolniej, czasami znajdują 
niespodziewane | niechciane przez gracza 
sposoby, by dotrzeć do celu. Nadal 
w RTS'ach brakuje taktycznej przejrzystości 
serii AGE OF EMPIRES, a dziwne, bo cykl ten 
powstał już przecież 

całe lata temu. 

Spore problemy 

występują również 

w związku z tym, 

że świat jest trój- 

wymiarowy, 

Gzasami twoje 

jednostki (zarów- 

no żołnierze, jak 

i robotnicy) znika- 

ją gdzieś za 

górami lub fortyfi- 

kacjami i ciężko je 

znaleźć. Grafika — 

pomimo że zasto- 

sowano oczywisty już 

w tej chwili engine 3D — zupełnie mnie nie 
usatysfakcjonowała. Część budowli czy ele- 
mentów soenograficznych wygląda wręcz 
umownie, a lasy składają się na przykład ze 


„iióz: dp al a puj fra 


sklonowanych, identycznych drzewek, Przy 
pigknym SPELLFORCE CASTLE STRIKE wyglą- 
da jak młodszy, niechciany braciszek. 

Szkoda również, że wszystkie trzy nacje, 
którymi sterujesz w CASTLE STRIKE, są do 
siebie bardzo podobne. Niby każda ma moażli- 
wość korzystania z. właściwych tylko sobie 
jednostek specjalnych, ale tak naprawdę to 
tylka „kwiatek da kożucha . 

Autorów trzeba pochwalić za dobrze skon- 

struowany samouczek. 
Jest on jasny, zro- 
zumiały i umiejętnie 
wyjaśnia  najwać- 
niejsze aspekty 
rozgrywki. 
. Trudno ukryć, że 
"jestem już potwor- 
"nie znudzony 
RT$'ami. Zwłaszcza 
takimi, które nic lub 
niewiele wnoszą do 
- gatunku, a twórcy 
ow nawet nie silą się, 
by wymyślić nową 
jakość, lecz do znu- 
dzenia „maglują” rzeczy 


„wymaglowane” już przez całe lata. A CASTLE , 
STRIKE należy właśnie do programów, które 


mogłyby w ogóle nie powstać i nikomu ten 
fakt nie zrobilby specjalnej różnicy. Nie zna- 


|| >. Data Becker / Top Ware 


czy to, że gra jest zła lub slaba. Ona jest po i 


prostu na pograniczu miernej i przeciętnej. 


I powstaje pytanie: czy naprawdę nie mamy 
w życiu ciekawszych rzeczy do robienia niż + 


poświęcać czas na coś pozwalającego bawić 


się zaledwie przeciętnie (to tak, jakbyś mając — 
do wyboru imprezki, wybierał tylko te, na 
których bawisz się „tak sobie”)? 

Na Sieci znalazłem zaledwie 3 zagraniczne — 
recenzje tej gry (dla porównania JOAN OF - 
ARC - 43 teksty, SPELLFORCE — 56 tek- * 
stów), a to też o czymś świadczy. 


PS, Jak ktoś przypadkiem nie zrozumiał, to - 
to we wstępie to się nazywa ironia :). 


z 


Foe | 
Castle Strike | 
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oanna dArc to jedna z najbardziej 
zdumiewających postaci w histori Eu- 
MS AREN US EM ZAW rrr a 
ogromnej sile woli, niewiarygodnej 
charyźmie, odwadze araz pobeżności dopro- 
wadziia do wielkdego zwycestwa Francji nad 
Angiią, co ocaiża byt francuskiego królestwa. 
Odebrała za to typawe dłe średniowiecza po- 
dziękowanie. Opuszczona przez króla, które- 
mu wiernie służyła, | oskarzone 6 czary przez 
katolickich zwyradnialców, została spalona na 
stasie. Kościół oddał jej pośmiertnie cześć 
uznając ją za świętą (marna pociecha, praw- 


== da?], a Francuzi do tej pory czczą jej pamięć. 
>> Milośnicy sztuki filmowej mogli niedawne 
" obaczyć Joannę w intrygującym filmie hista- 


id. 
re 


| aż 


rycznym „Joan of Arc" (w tytułową rolę wce- 


, Ha się Milla Jovovich. znana między innymi 
z cyklu „Resident Evil"). 


Szkoda, że twórcy gry nie pokusii się 


„l 0 osiągnięcie częgoś więcgj niż tylko realizacja 
A zręcznaściowego programiku z elementami 


; W tej grze iiey nie tdorywają szczególnie ważnej rol 


alę czasami ref SĘ COŚ, fe Czym werto ZZwiESĆ OD 


Tu widzimy Bardzo e spokojną LELEMN U ENEJI= 
gkranie kmtiue sę nawet Kiiadziesiąt postaci 


mzsi — 


taktycznymi, przygodowymi i role-playing. 
PU BEN Ey AS N==J"=lld"=|"B= Gale -HU-IIR 
ny d'Arc zasługuje przynajmniej na scenariusz 
jakości SILENT HILI, peten niespadzianek, 
gwałtownych zwrotów akcji, mozliwości doko- 
NAT nywania wyborów. A tu cóż... W zasadzie ma- 
ry kos czynienia z całkiem przyjemną i przed- 
stewiona w nieziej sczncaralii siekaruną. TylkD 
ta w tym wszystkim robi biedna Joanna, Któ- 
ra znana byla z tego, że wzdregała się przęd 
raziewem Krwi I kazała oszczędzać jeńców? 
Gra sklada się z szerequ misji, w których 
tweim zadaniem jest wykonanie wyznaczo- 
nych przez zwierzchników zadań. Ca ważne, 
misje są dynamiczne, czyli w czasie ich trwa- 
nia mogą dojść nawe zlecenia, może się też 
Zmienić s sytuacja na polu bitwy [Perwszą taką 
niespodzianką jest gwałtowny siak ANQliKÓW 
na Orleani. Gracz maże sterować zarówno 
Joanną, jak i którymś z pobocznych bohate- 
rów, a także — w opcji strategiczne — dowo- 
dzić zwykłymi zżolnierzami. Jednak element 
zręcznościowy odgrywa w czasie walk (któ- 
rych jest bez liku!! ogromną rolę. Ta umięjęt- 
IEEZr=T GUEFA LU FIRFSSK ASA RIŁOWIE 
Binacji maże przesądzić 0 Ostatecznym zwy- 
Cięstwie. Bohaterowie otrzymują punkty 
doświadczenia za wykonane zadania, ziikwido- 
wanych wrogów czy pomyślne zastosowanie 
kombinacji ciosów. Następnie punkty te zo- 
stają zużytkowane, aby podnieść wartości 
poszczególnych cech. Są nimi liczba punktów 
życie, sża, zręczność, obrona oraz dowodze- 
RĄ ;. Special ne punidy przyznaje SĘ też w celu 
poznania nowych I komdinacji uderzeń. Postaci 
mogą również korzystać z pewnych przedmia- 
iw (np. broń oraz talizmany), a także wspo- 
iagać swe Słiy jedzonkiem przywracający 
kiej ZYGa. Jednak SZCZETZE mówiąc wybór 


tu nie jest za GK. al =E wyobrażenie 


ekwipunku niczym nie imponuje. 

Ogromnym głusem programu jest Świetnie 
prowadzona automatyczna mapa, na kóre] 
widać wszystxie drogi, żoinierzy własnych 
oraz wroga, budynki, miasta i ich obywateli 
itp. Podobnie pieczołowicie zostały przygota- 
wane wszystie elementy dotyczące opiEL po- 
szczególnych misji. 

W trekcie rozgrywki przede wszystkim prze- 
szkadzała mi „szalona praca Kamery, Która 
powodowejs, £ czasami nie za bardzo wiedzia- 
lem, gdzie znajdują się Bohaterowie oraz [ak 
wyprowadzić najDardziej skuteczne ciosy. 
Ww efekcie w zamieszaniu Ditewnym rzecz 
sprowadzała się Częsta da Sz icjiwi="oN OB 
rea Myszą i pród Udzyskania OrIEŃŁACJ. Przy- 
nosiło te niszie efekty, ale ciężko mówić, że 
osiągnąłem je stosując jakąś chytrą myśl 
taktyczną (przynajmniej tak jest w Czasie po- 
czątkowych miej, bo potem sytuacja się nie- 
ca zmienia]. 

JOANNA D'ARG oferuje przyjemną, choć 
dość banalną zabawę w wyrzynanie, wzboga- 
eoną opcjami przygodowe-taktycznymi i nie 
za dużą domieszką role-piavinq. Kiedy jednak 
porównuję 


dawno ukończyć (Allelujat), 
wielka przepaść AZ produkty. Zarów- 


ten program ze znakomitym 
SPELL FORGE, który mialem przyjemność nie- / £ 
to widzę, jak | 


no pod względem technicznego wykonanie, 
jak i myśli przewodniej. Jednak zważywszy na 


cenę. jest to program godny polecenia 
wszysuam tym, którzy lubią dynamiczną at- 
cję i mnóóóstwo przemocy. 


| Joan of Arc 


| Zręcznościówo- -tęktyczna + RPG 


| Wymagania sprzętowe: 
Procesdr 000 MHz 
200 MB RAM, 1.2 65 HDD 


+ Gra na platformy: PO 
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Enlight Software /Bobrabra 
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Naezla grafika, duża Ligsdmi kamera tak 
-. GynalMikA RÓ CIEKA- „mi SZAIEJE, ZE. ETUGNO SIĘ 
pddadeć | LN" Mz WIE 
Kofheta-legenda 
POWTSCa w OPLYME- 
SŁVCZTEJ, kompute- 
rowej wersp historii. 
Gra warta poświę- 
cenia jej CZASU 


ak „Randall Piekara 
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(Grube stalowe drzwi to posia da BE 
BAL 4a dnich sztuk walki /2 
3 L/ * — TUTEJ z R. | <waik 0 


lm = FF 
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Jak to zwykle bywa w plat platformówkach, — 
U rss ją Ji ni poodwjae cy | 


> A | EN JA jest grą przygotowywaną ; z my- 
i lie ataki ra wiaisdł dą ONGNEŃEBINE jej wersja PC bazuje na 

5 ó I - kodzie I grafice oryginalu. Konwersja udała 

i WACZGIEJ STa! a! się jednak znakomicie, gra pod względem 


EWYSSEU SEE EEN 
do uczniów. Jego ostatni pod- 
WYCINA LEON UELUDYEJH 
wprawdzie zasady daleko- 
wschodnich SAM ANG EAAKFALNELCE 


poty z zapanowaniem nad zbyt gorącym . 


temperamentem. Kiedy Sensei został po- 
rwany przez 0-Dora, cesarza rządzącego 


nacją podstępnych wojowników Ranx, Ninja | 
wyruszył na ratunek. | choć udało mu się: | 


uwolnić mistrza z lap oprawców, chwilę po- 


EN YMOWWANYAEYJRE ANTENE 


pozbawił go głowy. Nie ma sensu? Pewnie, 


ale fabula w |-NINJA nie jest najważniejsza. . 


To, co jest najważniejsze, to ogromna gry- 
walność, która wciąga po czubki uszu | po- 
zwala zapomnieć o niezbyt mądrej i niezbyt 
składnej historyjce, wymyślonej przez pro- 
gramistów na potrzeby gry. 

|-NINJA to przede wszystkim dawno juz 
niespotykana na PG kolorowa, szybka plat- 
formówka ze śmiesznym głównym bohate- 
EURE OWN UKEAU WEJ EHO 
solsch takich gier jest całkiem sporo (np. 
ASCO WA AEG ZŃCEKEULGAUZIE 


PLASH.itd.), natomiast posiadacze kompu- 
terów nie mieli okazji zagrać w porządną » 


(jm cy rd? Owe det rz 28. 


grafiki prezentuje się duzo lepiej niz na Poe 
(to zasluga wyższej rozdzielczości 
i podrasowanych tek- | 


stur, a co 
produkcję tego typu właściwie od czasu SEJM EPALUEJ EY4ZP 
ostatniego RAYMANA. Nasz heros, Ninja można w nią 
z nieproparcjonalnie grać nawet bez joypada, bezpośrednio 


z klawiatury, Biorąc pod uwagę niski poziom 
większości dotychczasowych konwersji 
gier z konsol na pecety [np. SPY 

HUNTER, TRUE CRIME: STREETS 
Of L.A.) |-NINJA wypada zaskakują 
| co dobrze. | 


ELGWNMCHIELGH 
cze więc po różnego NL 
rodzaju platformach i wal- = 
czy z dziesiątkami świetnie animo- 
EWY ONA ATA UC jeja 
ostrego jak brzytwa miecza. Poza tym może 
także wykorzystać kilka dodatkowych umie- 
MLEENOWAA COW POWALEKYENEE 
LESŁAKUTATNI) WWBOKOŚĆI czy wywoływanie 
magicznego shurikena (nindżowej gwiazdki), 
który fruwa po ekranie i zabija wszystkich 
wrogów. 

Zeby graczom zbyt szybko nie znudziło się 
EA GIGMENN ELEMENCIE 
EEBOEMANMIELEMAANENEWNE 


-Huból 


jest w grze wy- 
starczająco dużo, byś nawet 
WKŁAKH EMEA CE 
znudzony — poza tym wpływają 

w bardzo pozytywny sposób na 
grywalność. 

Dobre samopoczucie gracza 
i frajda plynąca z zabawy to tak- 
że zasługa poczucia humoru 
twórców | kreskówkowego 
stylu gry. Ninja w zabawny 
sposób komentuje to, co 


Jeśli lubisz platformówki, nie zasta- 
nawiaj się zbytnio, I-NINJA to najlepsza 
dostępna w ostatnim czasie platformówka 
na PO. A nawet WWAWUNONCH było 
na „piecu” więcej, i tak |-NINJA wyróżniała - 
by się (EMEA W ESISOJKWEJLICA 
ladna | naładowana solidnym humorem. 
Polecam! 


charakteru platformówki. Przede wszystkim 
jest to walka z bossami, która może przyjąć 


postać np. pojedynku bokserskiego, ale też 
(też utyskiwania ducha martwego mistrza 
. Sensei, krótkie dialogi z napotykanymi od 
moim ulubionym, była jazda we wnętrzu . 

dużej stalowej kuli, którą roz- 


przerywniki pojawiające się w trakcie nór- 
malnych misji-poziomów. Jednym z nich, 


WIECYAMUWAZWIULGWANEL: 


„uma 9 


© WersiaPL CE] Multiplayer 
5 ej | 7 Rrgonaut / Nova Gra z 
Pierwszą grą komputerową o ninja była produkcja * http://www.argoneut.com Ę 
zatytułowana po prostu... NINJA. Co ciekawe, byla Grywalna, z ogromnym | Pod koniec zabawy E 
to tzw. tekstówka, czyli protoplasta dzisiejszych ro O Boso  |NB 
przygodówek, w której wszystkie komendy wpisywa- ono | ES 
lo się z klawiatury (np. „Idź w lewo”), To dzieło zo- LON | > 
stało wydane w 1984 roku — równo dwadzieścia lat Tyt ać czas IE 
LEMU, [ostatniego RAYMANA.| R 
Grać, grać, grać! | 2 


kręgle. Takich dodatków » 


UME ERJEMIENE UGC 
przy tym takie miny, że trudno się nie 
uśmiechnąć w stronę ekranu. Smieszne są 


czasu do czasu postaciami, animacje prze- 
ciwników, a nawet sposób, w jaki zaprojek- 
towano wygląd poziomów. 


ja na 


| Gere pattowy: PO 0 FE 
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EMZEWIOREJENECH REJ: 
Jennifer potrafiła dzwonić z toalety 
KARSY CHO YBEEC EHO EEC 
GENREEIENEEPCY 
AWICWEMEWIEL SZOKU 
 blonego papieru toalstowe- Ksi 
go w klopie. No i kloplsi! FE 
Biedny SEUNIUEEEA 
 REŃLENEJECWCEENUENA 
p żeby tylko subtelne poślad- 
WONEKLECNOWCWASA 
AMNSLRZENENAWACEA 
SNOW CSAZEEN 
Affieckiem, ale miast J.LO 
masz pod opieką grupkę 
rozkepryszonych gwiazd 
| owych. MZLIERYE 
- magaj jącą publiczność. Pa- 
PATMUZIESJ EEE]! 
WASI IARNKTERRIKUGNE 


każdemu dogodzić... 


A ręcz cz przykiad gry sim-ekonomicznej. £ jed- 
AENESUDEAEEJE- M zachcianki 
l potrzeby mistrze trapezu Czy innego DO- 


jtom swego parku rozrywki odpowiednią 
liczbę miejsc, w których mogliby się zaba- 
-_„_ Wić. Jedna i druga grupa lubi marudzić. Cza- 

m, SZUWAE EBEHTE NEAT CSREBIE 
jestem w stanie pojąć, Że komuś może się 
Pnie podobać wspóliokator w przyczepie cyT- 
PLOTEAFAUOFANZEEA EWY Tu EET 


w ośrodku, skoro prysznic postawiony jest 


>. reżim treningowy, strajk jest pewny. 
W piętnastu scenariuszach kampanii two- 


42 recenzje 


„Artyści się prężą, widownia 
SZAGOBUASACUZNEB GC 
BZU CJAY artkim strumie- 
IOUANCOENUWNCSZAY cyrk! 


IM 


SHRINE CIRCUS TYCOON to książkowy 


—. GIEMESZI NACE UDF CELINA 


ć na brak możliwości dbania g higienę ' 


Sro GESEFEYEEEWELER EeSjE 
ACz KOJCE ARJEWIEJERSCAC BECIE) OR 
Eisz lub artysta musi zbyt często występo- , 
Pwać. Jeśli do tego narzucisz mu zbyt ciężki 


im głównym celem jest z reguły zapewnienie | 
wystarczającej liczby przedstawień OTAZ : 

POTY NENEEERSELCONERZEESEUNEZZA 
r” dowolenia widzów. Ci ostatni też potrafią , 
1 lgrymasić. Po pierwsze, jeśli ustalisz zbyt , 
wysokie ceny, będą omijać twój przybytek | 
szerokim łukiem. To przynajmniej jest jakoś 

gicznie uzasadnione. Gorzej, że kilkukrot- 


a. PUJE ke 


Sz, ( obraz widzimy tyłka 


sterowania) obraz mocr 
W: szystko ra zam bizi 2 Kiepskie WTE 


nie bylem świadkiem sytuacji, w której Klien- 
ANIE EEIERNE| SALISSATCAKZNENIE 
mo iż na terenie cyrku znajdowała się spora 
liczba ławek i stołów piknikowych. Albo z in- 
nej beczki — za mała budek z napojami i prze- 
kąskami. Tymczasem sprawdzając finanse 
stoiska z napojami widzę, że mało kto z niego 
Ra IENCNEZN AEC EIA są wygórowane]. 
Nie mogłem oprzeć się wrażeniu, że pewne 
LOLLIENY wyświetlane przez komputer są 


EEE ELEN NK ELLO tylko poziom 


szczęścia odweayh zbytnio się obniża. 


Jeśli cl di pr tamt, tny ORCS TOON ne: niezbyt SĘ | popisai l. Po pierw- 
© w jednej Bl TOZUZIECZOŚCI, | (0 WCZE Bale nie jake | wan 


BO(h600 piesek. Gdyży i to by f jedyny problem, pewnie nie byłoby jeszcze powodów 


No, niby są trzy spa zen ale przy największym zbliżeniu (pan MAJA Njgo 
1 się rozmywa, zu par A loda. 


_ Występy live można 
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PS UCUJĄ PH 

Gdy minie tydzień 
I lokalna społeczność 
zdąży już napchać 
się hamburqerami, 


> - 


do narzeka a. Brek trzeciego w UAE Ne już ra przykad taka rotacja sniiaji ee na 
poninna być cheć trechęberdżej wysużlimowana. Po nowoczesnej grze many chy- NIRZSOARSĄ ZE 
_ba prawo spać Kekeć + Jeleniem nia, a nie jedynie trzech kątów, mędy WESA 
któ Tymi można przełączać UW ag na Eiranie nie. Na zakończenie kwesta 3 ZDOMOWANEA. Spa ZiĆ SE SIĘ 


na „test of might” 
I obejrzeć popisy 
cyrkowe, właściciel 
udaie się dakasy, Dy 

sprawdzić stan konta. 
W każdej chwili możesz kontrolować rentuw- 
ność postawionych obiektów, manipulować 
cenami rozrywek i biletów wstępu, zmieniać 
nakłady na marketing, produkować własne 
plakaty reklamowe. Gdy twoi artyści nabiorą 
doświadczenia, będziesz też musiał rozważyć 
kwestię podwyżek i przenosin da luksusowych 
kwater. Pamiętaj — zadowolenie artystów 


yŚ w ALIEN NAT 


" i Klientów oraz rentowność parku rozrywki ta 
_ jedyna droga do sukcesu w CIRCUS TYCOON. 


Poza kampanią dla pojedynczego Qraczg, 
jest też opcja „sandbox”, czyli gry dowolnej. 
Tu nie ma żadnych założeń ani limitów czaso- 
wych. Niestety, w CIRCUS TYCOON nie ma 

trybu Multipiayer. Silnik qra- 
R ficzny jest 


posad 


Możesz podpatrzeć myśli Ń 


| zachowania każdego z klientów 1-8 


oO CZES z 


dwuwymiarowy I choć zgrzebnym bym go nie | 
nazwał, peznów na jego cześć też nia napi- 
szę. Przy maksymalnym zbliżeniu widać na 
przykład, że obiekty się nieco rozmywają. Co F 
do dźwięków, są one take, jakich można się % 
spodziewać po cyrku. | tylko: szkoda, że przy 
o: popisów na scenie głównej (pokazane —g 

v całości, choć powtarzające się) komentarz 3 
> wiecznie taki sam. Gra działa jedynie 
w rozdzielczości 800x600 pikseli, ca zdecy- 
dowanie trąci prehistorą. 


Opiekowanie się sprzętem | finansami, duże 
możliwości budowlane, indywidualizm niektó- 
rych postaci to elementy, które mogą przy-i 
ciągnąć do tej całkkem sympatycznej gry. 
Wiekopomne dzieła to jednak nie jest. | niech 

reszta będzie milczeniem. 


| Shrine Circus 
Tycoon 


FE BRAKE 
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Możliwość obejrzenia: JĄSleba grafika, mało try- 
E rystępów w calej „ębów zabawy, dziwne za: 
OkazalośC chowania postaci 
WiLGELUESY każ- | 
Gy widzi. W CIRCUS 
TYCOON salonie) | 
NIKE NIE ZNĘCZ SIĘ nad 
zwierzętami, lkry jed- 

LELAGORYZNELUJE 


„haRTe5” Lewandowski 


"tekst: Bartek 
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zacharzewski 


„Trzy twarze 


Michał 


NARELGIM 


W ALOTANJWYCAW Lora EEEE 
cencje znanych filmów i seriali z re- 
guty zawodzą. Nieliczne sukcesy 
— ENTER THE MATRIX, SIMPSONS: 
HIT AND RUN — umiejętnie maskują dziesiąt- 
ki wpadek, z których kilka znajdziesz opisa- 
nych Ii w tym numerze. Właśnie do nich, 


nieudanych, a właściwie średnia udanych 


zręcznościówek nalezy zaliczyć ALIAS. 
Omawiana gra powstała na bazie wyskoko- 
wego serialu telewizyjnego pod tym samym 
RAE EAWESENESCEA WIERA ELO EEN 
Q stu twarzach . Jej scenariusz napisai po- 
mystodawca serii, J.J. Abrams, umieszczając 
LEA ZEK AK ZWT AREZĄJUOCAUTOEE 
stym odcinkiem drugiego epizodu. Wszystko 
EBNEENESLIENNA UGI UZIEMIENIE 
terka, agentka CIA Sidney Bristow, poszuku- 
je cennego przedmiotu. Musi się spieszyć, 
gdyż za tym samym cacuszkiem latają seria+ 
lowi geniusze zbrodni, Arvin Sloane, Anna 
Espinosa i Pan Sark. Wiesz już, o co chodzi? 
Jeśli nie... to PEWNO bazy nie zaczaisz i gra Cl 
SEINE) zpodod, W pragramie nie MACIE 
wydarzeń | aluzji czytelnych wyłącznie dla fe- 
nów Serialu. Osoby niezorientowane w do- 
tychczasowych dokonaniach agentki Bristow 
będą błądzić po świecie gry niczym cierpiący 


Agentka pei piersiami DaNa W A 
| odsłoniła brzuszeki! RSE SEO WESAW EWIE 


łapciach. Sydney jest królewną przebieraneki!! 


A tu Już porta inne. | jakieś takie rękawiczusie na 


(EM EIO OCELEN OKE CONO 
chami trumnie. Znane widzom 
lokacje i postacie, zerznięta z te- 
lewizji muzyka oraz znani aktorzy 
zaproszeni do prac nad dubbin- 
HEDNESEA ZENWNOWIELCH= 


1 


„| niestety jedyne zalety kompute- | 


| 

rowego ALIAS. | 
Sam program jest przeciętną | 
82 00 DÓIU zręcznościówką TPP 
w której skradanie się towarzy 


| 

| 
2 FM ia 
Szy stektownym " bijatykom | 


| 


UM | 


| strzełaninom. Bohaterka zakra- 
da się do kolejnych lokacji, trzy- | 
mając się ścian, pełza, kuca, R ać 
W WEGEIZEB MARO WYCNCE 
w cieniu. Niestety, nie zdaje sobie sprawy 
z faktu, że jej zachowanie pozbawione jest 
sensu. Inteligencja postaci kierowanych 
przez komputer nadaje się bowiem na śmiet- 
nik. Goście potrafią wypatrzyć skrytą w cie- 
niu, nieruchomą Sydney z 10 metrów. kiedy 
LPENKCSCELNZEREN TWW ANALNCHEI 
AEGEE ZANE PEM CEEBZALGJETW ACTHLAT 
większej rozróby twardziele o twarzach mor- 
derców potrafią w przeciągu sekundy 
uspokoić skolatane nerwy | zatrzymać potok 
adrenaliny. Wychodzą wówCzaś SUE 
z pomieszczenia, zupelnie jakby JENIE 
działo... a graczowi opadają na ziemię lapki. 
A skoro o rozróbach mowa — zaprogramo- 
wane przez gości z Acclaim bijatyki pręzentu- 
ją się dość sztampowo. Dziewczyna porusza 
się miękko, niczym bohaterka filmu „Gatwo- 
ELOWESMOCZENEL OWH PAENEZSZAEHE| 
zapewne Ćwlczyla 


wrażenie lekkich i delikatnych. Sydney ,* 
potrafi na szczęście podnieść lagę czy. 
flachę wina i przydzwonić komuś . 
w leb. Z bronią palną obchodzi się © 
nieco gorzej. Jej MPS ma 
w ALIAS siłę rażenia damskiego 
pistoleciku. Zeńskiej wersji 
czołgu z czólkami zamiast Iu- 
fy na szczęście niet. 

Dość krytyki, nie wypa- 
da bić płci pięknej, która 
w towarzystwie GATWO - 
MAN | pecetowego SP|- 
Bs RZAWEZJEPIENIE 
MJERENIUIKCNUEWICE 
EEEOWELNKEJEWIELS 
cje. syjja| NEV, jak T ia a GENLKĘ 


ih ma | apa) = 
przystalo, „AJYA RJ Josa 
snej gacżeterii, rozmaitych czyt! 
|. A | TST i 
ków. odcisków, Ia5ETów, IĘispów. Wła- 


LEJIENEJE i Sn sieciowych dużych 
korporacji I bez przerwy nawija przez radio ze 
swoimi zwierzchnikami. Te gadki są niekiedy 
zabawne, z reguly jednak niewiele wnoszą do 
rozgrywki. W dodatku nie. można ich prze- 
rwać, co w przypadku n-tego podejścia do 
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przed randez-vous. ALIAS ma teź niezie jak na 
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W takim wdzianku Sydney jako żywa prydón 


już w żłobku. Tyle że » 
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twarzach ma twarz... 
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Kabietę-kota, Tylko o uszy się nie postałójił.. 


konwersję sterowanie, choć wy- |, 
raźnie widać, że gra pochodzi J JJf 
WO CEWICE 
zaimplementować kilku bardzo | 
prostych sztuczek, wygladzają- || 
AMANO CZANIERNNNNAJ EIC 
cych jakość modeli. 

Póki co program nie znalazł 
polskiego dystrybutora. 
Strata to na szczęście 
EWELCHO | 


IW edge 


| pi erzona W oparciu p Bs mię tanacy 


lu TV | pasaz 


Skryjnek JEJ pod- | 
SPETWERSARE || 
ALOELELLCALA | 
AT EUMIER DEL 
LERAJEENNEŁS 
nymi błędami... | 


J Parawdówa ELLA 
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Główną WIEWSEZENEJNEJ grze kompute- 
WOM OCEWEULLCWAEENY młóda 
HEWELLEWANIELENZEIHEWLCWEN=FECE 
IPEELEUAYEELEIERNAJCHM FEMA LEIGH 
na” Agnieszki PATENT NATELIEECLETR A gi 
"LLIESUENUDLERALDELTENCJE też” 
WAM ZEW BL EDUT w BETA OLE jeśli pa" 
UE IEZAELCHA LU NCZEUEDEECYJ EJ ź 
podhiła serca tysięcy młodych Ameryką- =AŚ 
nów. Spodobała się do tego stopnia, ze - 
producent SLEICLUIU LELOANIM wysałło-- 
KURŁOTYRUNUC LEW TEMN AA UEJCE 
HAWOCLIEEDENIUUWELOW EIA EE JU 
gry komputerowej nastąpi w 2005 rol 
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i anny to meją dobrze. Wystarczy, że. Gumodtod a 0 


Ę wstrzelą £ się: z urodą w obowiązującą 


/ modę, a już U ich stóp tłoczą się sposób na poderwa- | 


tabuny opalonych, dobrze umięśnio- 

nych mężczyzn. Dziewuchy mogą w nich JANIE MSIE niuni 
przebierać, marudzić przy tym, plotkować, 
grymasić, a nawęt. stawiać żądania. A facecie 
Zrobią wszystko, byle tyko przypodobać 
się wybrance. 


„ Ghach nadmor- „eq 
! skich domków, f.* «s 
I wykonuje fikolki, | 
W BEACH KING STUNT RACER wclelasz się | salta, _ obroty, 
w gościa, który wsiada do jeepa bugayiwyru- 1 beczki, a takze 
Sza na podryw na jedną z czterech rozpalonych + zbiera  banusy. 
plaż (St. Tropez, Bali, Rio, Ibizaj, W każdym , Niektóre z nich, 
z tych miejsc próbuje wyrwać lokalną piękność, , jak chociażby 
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ET 


oczywiście szczerzącą ząbki w szerokim uśmie- |. spowolnienie, odnaleźć siedem dia- 


chu I odzianą w nieodzowne bikini. pozwalają w spo- mentów, by zdobyć | | 
By zdobyć serce panny, bohater zgrywa To: ! sób __ bardziej serce ukochanej. Stunt Racer 
ny Hawka — skacze ważącym 500 kilo wozem : precyzyjny wyko- Programiści 2 firmy Samochodowy Tony Hawk Ka_0Ń 
z ramp i podjazdów, nywać co trud- Davilex mieli fajny po- 3 Wymagania car We: cz - 


niejsze ewolucje. *ZANENZNEFAZEMUAZ ZEE" MRS" mysl i w gruncie rze- 
|ine, takie jak machę widząc, jak jej chlop lata samochodem czy udało im się go 
sprężyna. wybijają go ! wcielić w życie. Giera przez 
niczym z armaty w górę, dając czes na ! pierwszych kilka godzin autentycznie bawi, ka- 
_ większą ilość fikołków. Są też triki ' mera świetnie pracuje, kolejne, coraz większe 
| specjalne — np. serfowanie na : lokacje mają mnóstwo zakamarków i wypasio- 
SĄ. masce lecącego w powie- ; nych schowków. Sęk w tym, że graficy wykaza- 
"o trzu wozu. Za każdy , li się karygodnym lenistwem. Program wygląda 
„oŃ 5) bajer zakończony , słabo, brakuje w nim spektakularnych animacji, 
ra poprawnym lądowa- | dużych animowanych obiektów oraz ładnych ||B 
niem specjalna komi- ' tekstur. Muzyka utrzymana w klimacie „/aru / Ji | Panienki [LEE 
*« gja przyznaje punkty, | tropików” brzmi zbyt elektronicznie, by kogo- | |RDNEZTNE AEELAA Chlopcy | 
Trzeba zebrać ich okre- « kolwiek zachwycić. To jednak nie dziwi. Wszak IEOWA SE: uwielbi EA 
śloną liczbę, a także , stare przysłowie juhasów z Góry Kalwanii mówi, 4 ! f WWO WEWASCE 


że jaka cena, taka ocena... GeRIEAW, hi Przeciętna gra 
| AydIUMELCĄ | 


jeździ da- PrOCESOT 
EA | GAS RAL SOO MB HOD 
%+. Gra na platformy: PC, P53 

l WersjaPL © Multiplayer 


Łysy kark i krzywa 
morda za kierownicą 
Forda 


amputerowa reklamówka Forda, 
szybka i efektowna, ale mało reall- 
styczna. Jej największą zaletę stano- 
wi olbrzymia liczba trybów. W grze 
można ścigać się w rajdach starych samocho- „4 
dów, a także szaleć w nowych i pachnących A OFE 
sportowych bryczkach. Przygotowano też | 
licencjonowane pick-upy i concepty. W nie-.. 
których trybach jeździ się po asfalcie, w in- 
nych po biotnistych, leśnych dróżkach, 


Ford Racing 


pelnych wybojów i kałuż. Zadbano nawet o to- , zbierać klep- AE. l Dobrze więc, że dopraco: W L ESA 
ry w miastach | na pustyniach sydry oraz 4 wana, kolorowa grafika sama maca 
Prócz zwykłego wyścigu, w którym kilku , jechać po li- przyciąga 0ko, głównie za * Wymagana zone 3 


128 MB RAM, 150 MB HDD 26: 


76 Gra na platformy: PO, Xb0x, GON, PSZ 
[EE WersjaPL EF] Multiplayer 


0 pierwszeństwo, pojawiają się rozmaite | oddalenie "a Er | ię | przepięknie kontrastującej z blę- 
udziwnienia, Można ścigać się na czas, szaleć ' się od niej IFE 4 4 | Kitnym niebem, Same samochody 
pomiędzy pacholkami, zaliczać kolejne bramki, ' oznacza punkty również wyglądają ślicznie. Może 

= karne]. Przygotowa- tylko sioneczko oświetla je w sposób nieco 
ny model jazdy ma jednak niewiele ' zbyt intensywny i przez to nienaturalny. Sła- 
wspólnego z realizmem. Samochód grzecznie : biutko wypada też polska wersja językowa. Na- 
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a, h LA Sosy z tka : rysów 1. tryb BE cb mash 
słucha się kierowcy, zbyt lekko zawija na zakrę- ' pisy nie mieszczą się w ramkach bądź są bez ków, interesuący choć SARI R dał © 
tach, nadto trzyma się drogi niczym przyklejo- « sensu. Cenega nie ma ostatnio zbyt dobrej niereainy model Bzdy [5 


ny. Zdejmowanie palca z pedału gazu nie ma ; passy i co chwila wypuszcza na rynek źle prze- 
więc najmniejszego sensu. () wygraną nietrud- , tłumaczone, niedotestowane gry. W przypadku Mi dadióna 
no, nawet jeśli jest się szamanem z wioski , FORD RACING 2 można to jeszcze przeboleć, | fariik h śe (J 

srs i ai sc ZEROWY ż H / gry Komputerowej. 
w rejonie Mialbe-Gube, któremu o wynelezie- , ale już lokalizacja takiego FAR CRY zasługuje na | Q/, Produkcje bardzo do- |] 
niu komputera tam-tamy jeszcze nie doniosly. | Karę dlugoletniego więzienia... ś (EEBN bre niestety takich 
Skutek określilbym jako niepokojący. FORD RA- . 2 (NEOL 
INS 2 nudzi się już po paru dniach! ra — 
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i+teksk: Michal Joel" Zacharzewski 


ko dla graczy myślą- 
cych. Wclelasz Się <* 
w rolę mechanicznego Kur- 4 
czaka, który na każdej ze 3 


u oko yk qr i EPT (pay 


T rudne zjechać grę za 10 zlotych — 
chyba tylko skończony agregat 
|  aczekiwalby po takiej pozycji ślicznej 
grafiki i niesamowicie złożonej rozgrywki. Nic 
Więg dziwnego, że TANK-0-BOA wciąga zale- 
dwie na 10 minut. Później trzeba zrobić 
sobie przerwę, zagrać w Jakąś powazniejszą 
pozycję bądź zjeść obiad / wypalić papierosa, 
i dopiero wówczas zrobić drugie podejście. 
Program wykorzystuje stary jak świat po- 
mysl, pochodzący jeszcze z początków lat 
BU. Gracz trafia do pudelka stojącego na 
biurku jakiegoś dzieciaka (0bok lezy piórnik, 
linijka, jakieś rysunki). Wewnątrz znajduje się 
lk makieta Jesistego terenu 
j z oczkiem wadnym 


"Mekst Michał „Misio the Kid” Zacharzewski 


100 plansz musi odneleźć określoną ficz- 
_ bę kluczy, diamentów, 
x pikaczów 
-, "Teoretycznie wydaje się to łatwe. 
IE Plansze są pustawe, a nieliczne zgro- 
MN. madzone na nich bloki sprawiają 


ra logiczna, produkt tyl- (R 


LENE] 


N 70 | 2 
A | 44 IŁ, 


pingli, kropkówa 
i innego rodzaju debilizmów. 


mile wrażenie. Sęk w tym, że 
£* podlogi się poruszają. Wystarczy 
s machnąć się w jakimś kierunku, by 
F.pojedynczy pas podlogi — nieco 
wolniej, ale zawsze — ruszyl 
"W przeciwnym, Oczywiście wraz 
420 Stojącymi na niej blokami, 
tóre zmienią w ten sposób 
k układ. labiryntu i zmuszą do 
__ kombinowania. 
>. Opisane powyżej roz- 
świązanie to dobry po- 


,/B 


niewielkiego miasteczka, jakiejś lezy wojsko: 
wej otoczonej zasiekami bądź hp. stacji kole- 
jowej. Chwilę: później: z nieba złatują czołgi 

i rozpoczyna Się wejenka. Gracz kieruje jed- 


nym zśtanków. Moze jechać w dowolnym j 


2 czterech klepunków oraz strzelać da innych 
(kierdwanych przez idiotyczne Sil. Czaseń 
znajduje żeż bonusy w postaci czasowycji 
tarcz gcfironnych | dodatkowego zbrojenia. 


Plansz jest SD, a gra działa płynnie na sprzę” j 
cie dużo gorszym niz ep podany przeź pro- + 


ducenta w wymaganiach. | tyle. 


! skobudzetowych zręcznościówek 
napędzanych silnikiem Renderware. 


Po' SEARCH £. RESUUE'4+PAGIFIG WARRIORS" 
2 i FIREFIGHTER do sklepów trafila gra: 


GLNSHIP TANK KILLER — zręcznościówka 
z elementami symulacji, Przeznaczona tla mi- 
lośników Śmigloweów. Po zainstałowaniu 
sdpaleniu programu sladasz za sterami 
Gunshipa i ruszasz polować na członków pa- 
skudnej i przebrzydiej onganizeeji terróry- 
stycznej Bleck November: 

Pojazd obserwujesz zza ogona bądź z Kdbl- 
ny. Kierujesz nim. strzałkami: kursorów, PRÓRZ 
tega strzelasz | gnolsz pojawiające się na 
ekranie. cele. Graficznie wygląda to przyzwo- 


leie, tereny. są rozległe i zróżnicewane, choć 


jednocześnie mdłe i szare jak ZSRR w 1970 
roku. Razi też Sztuczna Inteligencja wrogów 
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mysl, który w dobie kolejnych klonów TETRISA 
i MAGAZYNIERA zasługuje na uznanie. Uboga 
grafika I nienajlepszy dźwięk to z kalef natura|- 
ne konsekwencje niskiej ceny. Szkoda też, że 
autorzy zdecydowali się wprowadzić ograni- 
czenia czasowe dla każdego ż poziomów oraz 
dziwaczne lasery, strzelające co jakiś czas 
Z boku ekranu. Na szczęście mażna je wylą- 
czyć w głównym menu programu. 


e Procesor J06 MH: b4 MB RAM 


e Cena. 9.99 zł, Diystr. Softpanet 


8 MB RAM 
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e Procesor BUU MHz, 1 


e Cena; 9,90 zł; Dystr 


 olacy powoli stają się mistrzami ni-- 


oraz: śba oprawa dźwiękowa: LjeSZCZE. zaw : 
— Mimo że 90% składu autorskiego stanowią> 
EU gra opracowana jest w R Bngiel- 


UCESOF 500 MH. 128 MB BAM 
159.50 zł NSM PLA AY 


lablutka przygodówka EKOROMICZNE- 
Erotyczna, napisana przez autorów 
przeboju WET: THE SEXY EMPIRE | 
i przeznaczona tylko dla graczy doroslych. | 
Gracz trafia co Casablanki z roku 1942. 5po- 
tyka tam swcją nową milość, ponętną aqent- 
kę GhouChou. Romansując z nią (Gzy raczej 
gźąc się przy kazdej okazji] próbuje zarobić 
parę groszy. Gra w kości w kasynie | za po- 
mocą techniki Ioad-SAve OoraDia SIĘ pierw- 
szej kasy. Później kupuje I sprze- 
daje trefne towary, produkuje € 
bimber, zakłada dom uciech I or- 
ganizuje przyjęcia dla spragnio- 
nych wrażeń mężczyzn. którzy | 
muszą za TO płacić. Przy okazji * 
zdobywa informacje istotne z punk- 
tu widzenia, khem, strategicznego. 
Gra nie imponuje ani grafiką, ani 
poczuciem humoru (typowo 
niemieckim, niestety). £0- = 
stała za to w calości / 
przetlumaczona na Język | j 
polski, zaś w pudelku 
znajduje się Dałonik wraz 
z ChouChou do samodzielne- 
go nadmuchania. Q050b0m Iu- 
biącym erotykę się spodobe, 
cała reszta będzie ziewać ni- 
czym hipopotam. 
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estaw przyjemnie zaskakuje jakością 
muzy. Widać, iż na współpracy że zna- 
nym z wysokiej jakości swoich wyrobów 
producentem (konkretniej — z firmą Logitech) 
można skorzystać, Dobrej jakości materialy, 
drewniana obudowa subwoofera = to niewąt- 
pliwe zalety tego sprzętu, Kolejną jest 
banalnie prosta instalacja — kazde zlącze jest 
oznaczone innym kolorem, tak samo jak 
wtyczki kabli. Nie ma więc możliwości pomyl- 
ki. Kable mają dobrze dobraną dlugość, dzięki 
czemu można wygodnie rozmieścić glośniki, 
a umieszczone na podstawkach satelitki są 
bardzo stabilne. Brekuje wyjścia słuchawko: 
wego. Niezbyt szczęśliwie umieszczono też 
pokrętła regulacji głośności i basów — znajdu- 
ją się one na tej samej ściance co gniazda po- 
łączeniowe głośników. 
(o do jakości dźwięku — jest bardzo dobrze, 
Qd razu jednak muszę zastrzec, że zestaw 
ten nie jest przeznaczony dla wielbicieli dużej 


i glośności. O ile jeszcze 15W subwoofer po- 


trafi coś z siebie dać, to satelity są stanow- 
czo za słabe — 2.3W każdy, Przy użyciu tego 


Wykó! " uniwersa a A yłośników nie 
jest owi, Rózne są upodobania ji 
sam sprzęt inaczej brzmi 
zarwania. w gry, słuchania 
muzyki czy oglądania filmów... 
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zestawu można zapa- 
mnieć o organizowaniu 
jakiejkolwiek imprezy | 
— glbo ustawimy mak: 
symalny poziom gła- 
śności, co z pewno- 
ścią nie wpłynie 
dobrze na jakość 
dźwięku, albo kilka, 
kilkanaście rozmawiających 
7e sobą osób po prostu za- 
gluszy to, co generuje Are- 
na 675, Niemniej jednak ca- 
lość daje bardzo przyjemne 
brzmienie, Basy nie są tonami dominującymi, 


wyraźnie słychać też górę i środek pasma. 
Buszując nocą po Internecie, bardzo przyjem- 
nie sluchało mi się muzyki, a sąsiedzi nie do- 


stawali apopleksji. 


Za jakość generowanego dźwięku, przyzwa- 
ite wykonanie, prostotę instalacji oraz niewy- 
górowaną cenę przyznajemy Labtec Arena 675 


znaczek „Dobra Cena”, 


Logitech 7640 


o doświadczeniach z różnymi modelami 
maż Logitecha mialem nadzieję, iż ze- 
staw głośnikowy tej firmy również będzie 

wykonany na podobnym, wysokim poziomie. 
I nie zawiodłem się. Wszystkie elementy 7640 
zbudowano z bardzo dobrej jako- 

ści materiałów, a cala kon- 
strukcja jest przemyślana. 
Satelitki mają przykręcane | 
metalowe podstawy z gumo- Bog 
wymi krążkami, dzięki czemu %* 
głośniki nie będą się przesu- 

waty. Podstawy można odkrę- = 
cić, a głośniki umocować na ŚCianie. Ka- 

ble połączeniowe są naprawdę porządne — wy- 


ać 
— 


| | konano je najsolidniej ze wszystkich, jakie wI- 


| umożliwiający 


działem podczas testów. 

Również głośnik centralny różni się od in- 
nych. Umieszczono na nim włącznik zasilania, 
wyjście sluchawkowe, pokrętla regulacji gla- 


śności całego zestawu, brzmienia I zakresu gło- 


śnika centralnego oraz przycisk „Matrix', 
przemiksowanie sygnalu 
z czterokanalowej karty dźwiękowej tak, aby 
pracował również głośnik centralny. | tutaj na- 
stępuje zgrzyt = nie wiem dlaczego, ale nie 


i denerwującą rzeczą jest intensywne świecenie 
diody w głośniku centralnym. Podczas nocnego 
grania czy oglącania filmu kontrolka zasilania 
2640 znakomicie spelnia rolę „lampki nocnej”. 
Grając w nocy w MAX PAYNE 2 skorzystalem 


umieszczono l 
tu pokrętła oę 
sterującego *3 
subwooferem. 
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m Moc głośnika niskotonowego: 15 W 

m Moc głośników satelitarnych: 2.3 W 

m Calkowita moc zestawu (RMS): 26 W 
m Zakres częstotliwości: 48 Hz — 20 kHz 
m Cena: około 260 z! 

m Dostarczył do testów: Multioffice 


więc z szarej taśmy samoprzylepnej, aby „po- 


zbyć się” tej jarzeniówki. 
Jeśli chodzi 


Gaj wista calego zestawu. 


28 jakość wykonania i genero- 

a= Wanego dźwięku zestaw ten 

Ez LJ t a 

= w pelni zasługuje na znaczki 


„Wybór Glicka” oraz „Dobra Cena”. 


Dane techniczne: 


kukrotne schylanie się do subwoofera podczas | 
regulacji pracy głośników jest irytujące. Drugą |: 


m Moc glośnika niskotonowego: 25 W 

m Moc głośników satelitarnych: 3 W 

m Całkowita moc zestawu (RMS): 70 W 
m fakres częstotliwości; 35 Hz — 20 kHz 
m Cena: okolo 360 zl 

m Dostarczył do testów: Logitech Polska 


Same głośniki to za 
mało! Bez porządnej 
karty dźwiękowej nie 
masz co marzyć O kl- 
nie domowym czy 
naprawdę dobrym 
dźwięku w hajnow- 
szych grach... 


o jakość dźwięku, 
| Logitech jest zdecydowanym 
zwycięzcą. Posiada bardzo 
| przyjemne basy, również do 
głośników satelitarnych ciężko 
- SE przyczepić. Za taką cenę i acl 
x głośników tej wielkości trudno 
wymagać więcej. Dodatkowym | 
plusem jest lączna moc rzeczy- 


fR tekst: Przemyslaw Ryk, zdjęcia: Labtec, Logitech, Nedia-Tech, Dreamax, Creative 
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IerwSsze, co rzuca się w oczy, to wysoka 
wykonania tego zestawu. 


jakość 
Wszystko jest na swoim miejscu, obudo- 
wy wykonane są z porządnych materialów, 
a całość utrzymana w czarnej kolorystyce. 
Centralnym elementem jest głośnik niskotono- 
wy — do niego podłączamy wszelkie kable. 
Wyjścia są dokładnie opisane, trudno więc 
o pomylkę. Dodatkowo w pudełku znajdują się 
naklejki na kable satelitek oraz na śledź karty 
dźwiękowej, przy czym opis tej ostatniej ewi- 
dentnie odpowiada kartom Audigy. W zestawie 
znajdują się kable różnej długości — trzy dwu- 
metrowę Oraz dwa czterometrowe. 

Plusem zestawu jest przewodowy pilot, dzię- 
ki któremu dokonuje się reoulacji głośności 
oraz natężenia basów. W pilocie umieszczone 
jest też gniazdo słuchawkowe — bardzo przy- 
datne dla maniaków głośnej muzyki, którzy do- 
datkowo lubią spędzać noce przed monitorem. 
Inspire PO80 korzysta z technologii miksowa- 
nia CMSS, dzięki czemu nawet posiadając 
czterokanalową kartę CACKO można korzy- 
stać z sześciu głośników. 

Teraz pora na waty. (o prawda satelity moż- 

na powiesić na ścianie. ale w pack nie ma 


estaw mało znanej w Polsce femy. Pod- 
7/ chodzilem do niego z dużą ostrożnością, 

nie spodziewając się rewelacji, e tymcza- 
sem głośniki przyjemnie mnie zaskoczyły. 

W pudełku znalazły się standardowe elemen- 
by — poza głośnikami komplet okablowania oraz 
podstawki do satelitek. Podobnie jak w Creatl- 
ve Inspire P580 centralną częścią zestawu 
jest umieszczony w drewnianej obudowie 


subwoofer Do niego doprowadzamy sygnał ; 


z karty dźwiękowej i podlączamy glośniki sate- 
litarne. Kable do satelitek maję długość 2 

m (jedna sztuka), 3 m (dwie sztuki) oraz 5 me- 
trów [również 2 sztuki). Nie jest to wiele, ale 
pozwała na w miarę wygodne rozmieszczenie 


glośników. Satelitki są czytelnie opisane, Có « 


pozwala na uniknięcie pomyłki podczas ich pod- 
za | rozstawiania. 


to zestaw charakteryzulący się najwięk- 
0 Szą mocą Oraz... gabarytami. Przy 

sporych rozmiarów, dwudrożnych sete- 
litach ich odpowiedniki np. z zestawu Ureamax 
Ginema 5100 wygłądały jak krasnoludki. Rów- 
nież rozmiary subwoofera | jego waga budzą 
respekt. Calość utrzymana jest w przyjemnej, 
stalowej kolorystyce. 

W pudełku, oprócz kompletu kabli, znalaz! się 
też bezprzewodowy pilot. Kolejny plus stanowi 
fakt, że kable do głośników satelitarnych nie są 
zakończone wtyczkami i bardzo łatwo można je 
wymienić na inne. Obudowę subwoofera oraż 
setelitek wykonano z drewna. 

Centralnym eiementem Bolero 5.1 jest sub- 
woofer. Daje on możliwość podłączenia dwóch 
źródeł sygnału — jednego sześciokanałowego 
Graz jednego stereg. Wyboru dokonuje się jed- 
nym przyciskiem na pilocie, co jest sygnalizo- 
wane podświetleniem diod na subwooferze. 


, uchwytów — trzeba je dokupić oddzielnie. 


i 
[| 
I 
I 
l 
l 
I 
i 
i 
[| 
I 
i 
| 
| 
I 
i 
i 
i 
I 
I 
1 
i 
i 
1 
i 
i 
I 
I 
i 
| 
I 
| 
i 
i 
I 
I 
I 
I 
I 
i 
i 
i 
I 
1 
l 
l 
I 
I 
i 


INYTYT ATA 5100 


| dźwięku. Dotyczy to zwłaszcza 
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1 two je przerwać. 


Znacznie mniejsze s od zestawu | 
| Bolero, znacznie niższa cena i niestety jesz- 
cze niższa jakość wykonania. Obudowy sate- 
| litek, wykonane z plastiku, nie sprawiaię 
| dobrego wrażenia, a materiał chroniący 
membrany głośników jest po prastu tan- 
detny. Da szalu doprowadzały mnie rów- 
nież plastikowe podstawki pod satelitki. 

Inaczej niż w Bolero rozwiązano też ste- 
/f rowanie. w Carmen centralnym punktem | 
| jest nie głośnik niskotonowy, lecz oddzielny 

modul sterujący. Do niego podłącza się 

kable sygnałowe z komputera oraz poszcze- 
gólne głośniki. Oprócz gniazd połączenio- 
wych znajduje się na nim włącznik, pokrętła 
regulacji głośności zestawu, tylnych głośni- 
| ków oraz natężenia basów. Brak niestety 
wyjścia słuchawkowego. 

Wrażenia odsłuchowe? Po zestawie za 
j okoła 180 zł trudno spodziewać się rewele- | 
cji. | faktycznie, Carmen nie zachwyca. Sub- | 
woofer najzwyczajniej w świecie dudni. 
Satelity też nie wydają z siebie dźwięku naj- 
wyższych lotów, zdecydowanie brakuje im 
i średnich tonów. 


W ogóle głośniki satelitarne nie mają żadnych 
podstawek, Co gorsza, na spodzie nie ma też 
zadnych gumek zapobiegających ślizganiu 
się sprzętu po biurku. Kable połączeniowe 
są stosunkowo krótkie I cienkie — dość ła- 


[z] 


[= 


Lo do jakości dźwięku — może się to wy- 
dać dziwne, ale Creative Inspire P580 nie za- 
<hwyce, O ile umieszczony w drewnianej 
obudowie subwoofer generuje całkiem 
przyzwoite basy, to satelitkom zdecy- 
dowanie brakuje średnich tonów. Sta- 
je się to szczególnie wyraźne, kiedy 
ustawi się dość wysoki poziom głośności, 
Satelitki ewidentnie „dostają zadyszki”, 
a generowany przez nie dźwięk jest przygiu- 
szany przez subwoofer. Wygląda na to, iż mac 
satelitek jest niewystarczająca w stosunku do 

mocy subwoofera. Mówiąc wprost — nagło- 
śnienia domowej imprezy ten zestaw nie za- ; 
pewni, a podczas oglądania filmów będziesz ; 
miał wrażenie, że części dźwięków po prostu | 
brakuje. : j 
i 


Dane techniczne: 
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: M Móc głośnika niskotonowego: 17 W 

m Moc głośników satelitarnych: 6 W 

m Calkowita moc zestawu (RMS): 47 W 
m Zakres częstotliwości: 40 Hz — 20 kHz 
m Cena: około 250 zl 

m Dostarczył do testów: Creative Polska 
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Pierwszym, co rzuca się Ce 
| w Oczy po wyjęciu głośników ena około 289 zł 
z pudła, jest calkiem przyj jemny wy- | 
gląd sprzętu. Kolejne spojrzenie na podstaw- 

| ki l wszystko jasne — to nie może być stabil- | 
| ne. lnie jest. Subwoofer prezentuje się lepiej | 
| — stanowi centralną część zestawu, a jego | 
obudowę wykonano z drewna. Na przedniej 
| ściance umieszczono włącznik zasilania, po- 
krętla regulacji głośności całego zestawu 
oraz glośników tylnych, wreszcie regulację 
basów. Kable są wystarczającej dlugości, gle 
brakuje oznaczenia poszczególnych kanałów 
kolorami. 

Jakość dźwięku? Niezbyt zadowalająca. 
Creative Inspire P5SBU jest tańszy i oferuje 
lepsze wrażenia qdsłuchowe. Satelitom zde- 
cydowanie brak tonów średnich, a | odwzoa- 
rowanie wysokich nie jest powala na kolana. | 
Podsumowując: jakość wykonania i dźwięku | 
plasuje się w górnej części stanów niższych. | 


charakteryzuje się przyjemnym brzmieniem — 
basy nie są ani natarczywe, ani nie trzeba się| 
ich „doszukiwać”. Jednak 40W całkowitej mo- | 
cy rzeczywistej nie pozwoli na wykorzystanie | 
tych głośników podczas |akiejś imprezy. 


Do wad zestawu zaliczylbym dość delikatne, ; 
plastikowe podstawki pod satelitki. Jeżeli coś : 
przypadkiem na głośnik upadnie, z podstawy | 
zostaną drzazgi... Nie ma też możliwości mon- | 
tażu na ścianie. Subwoofer zaś trzeba | 
umieścić dość blisko komputera — kable połą- ' 

1 Gdyby nie wymienione wady samej konstruk-| 
: ej, zestaw ten otrzymałby znaczek „Wybór | 
: Clicka”. Niestety, nić z tego. 
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czeniowe są za krótkie. Aż prosi się o przedłu- 
żenie ich choćby o metr. Brakuje też wyjścia « 
stuchawkowego. Pokrętla regulacji glośności, 
tonów wysokich i basów umieszczono na 
przedniej ściance subwoofera, co również nie 
jest najszczęśliwszym rozwiązaniem. 

Jak Wspomniałem na początku opisu tych | 
głośników, zdziwiła mnie jakość generowanego : 


Dane techniczne: 


m Noc głośnika niskotonowego: 15 W 

1 mMoc głośników satelitarnych: 5 W | 
satelitek. Te « mCalkowita moc zestawu (RMSJ: 40 W 
maleństwa dają naprawdę szeroki zakres to- : [m Zakres częstotliwości: 30 Hz — 20 kHz 
nów, nawet po zwiększeniu głośności ponad ; mCena: okolo 380 zł 


50% dostępnego zakresu. Subwoofer również , m Dostarczyl do testów: AB SA 
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Podobnie jak zestaw Sun- 
nyline, również Trust zwraca 
|| uwagę czarno-szarą kolorystyką. | tu zasad- 

| iczą częścią zestawu jest panel sterujący, 
do którego doprowadza się sygnal z kompu- 
'| tera | podłącza glośniki satelitarne oraz sub- 
- | woofer. Pomylić się można przy podlączaniu 

| głośników przednich i tylnych — zostały tak 
| samo oznaczone. Reszta wtyczek | gniazd 
| jest odpowiednio rozróżniona. Na panelu ste- 
| rującym umieszczono wlącznik zasilania orsz 
pokrętła regulacji głośności: cafega zestawu, 
subwoofera, głośnika centralnego, głośników 
przednich oraz tylnych. Brakuje gniazda slu- 
CNaweK. 

Jakość dźwięku? Tu już jest gorzej. Sateli- 
ty wyraźnie pracują. w zakresie wysokich to- 
nów, ze średnimi mają problemy. Subwoofer 
za to zachowuje się dość przyzwolcie. Mając 
280 zł na zakup głośników zdecydowanie wo- 
lalbym Creative Inspire PS80. 


Cena około 289 zł 


Głośniki centralne nie mają żadnych podsta- 
wek, za to posiadają uchwyty, umożliwiające 
montaż na Ścianie bądź stojakach. 

Niestety, jakość wykonenie giośników sateli- 
tarnych jest kiepska. Panele ochronne satelit 
mają za słabe mocowanie — wystarczało © 
lekko je dotknąć, by momentalnie odpadały, | 
a znajdujący się na nich materiał byl 
poprzecierany. Pilot sterujący sprawiał 
wrażenie bardzo delikatnego. Słabszą ja- 
kość zastosowanych podzespołów również 
słychać. £a tę cenę można wymagać więcej 
— zestaw Logitecha jest tańszy, a pod wzglę- 
dem wykonania i jakości dźwięku bije MIdn 
na głowę. Bolero nadrabia mocz — 120W real- 
nej mocy potrafi wstrząsnąć powietrzem. Dzię- 
ki temu odsłuch na rozsądnym poziomie glośno- 
ści wypada dobrze. Spadek jakości zaczyna się 
przy okolo 50% głośności, Subwoofer zaczyna 
lomotać, a z satelitek dobiegają piski. 


Dane techniczne: 


M Moc głośnika niskotonowego: 45 W 
m Moc głośników satelitarnych: 13 W 
m Calkowita moc zestawu (RMS]: 120 W 
m Zakres częstotliwości: 20 Hz — 20 kHz 
m Cena: okolo 450 zl 


m Dostarczył do testów: Media-lech 
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Mac zestawu 55 W 


Mac zestawu 39 py 
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Niowe chipsety Intela miały gruntom- 
mie zmienić oblicze peceta. Dziś Juz 
wiemy, że rewolucji nie będzie 


owe chipsety Intela = przeznaczony 

na rynek masowego odbiorcy 

13915 „Grantsdale” i adresowany do 

wymagających użytkowników 
1925X „Alderwiaod” — miały spowodować praw- 
dziwe trzęsienie ziemi na pecetowym rynku. 
Obiecywano, że oba uklady jednocześnie wpro- 
wadzą nawą podstawkę pod pracesory P4 — 
Socket LGA 775, pamięci DDRe, uniwersalną 
szynę szeregową PCI Express oraz nowy stan- 
dard płyt i obudów BTX. Wszystkie nowości 
miały oczarowywać swoją wydajnością i efek- 
tywnością działania. Dziś wiadomo, że szumnie 
zapowiadanej rewolucji raczej nie będzie, Czeka 
nas za to skromna EwoOlUCJA... 


Procesor bez... nóżek! 

Pierwvszą I najbardziej zauważalną nowością jest 
nawe złącze procesora Socket //8. Popularne 
„Nóżki” umieszczono nie na układzie, a w jego 
podstawce znajdującej się na płycie głównej. 
Procesor P4 posiada obecnie jedynie plaskie wy- 


pustkii Nowe złącze będzie moglo dostarczyć 


kolejnym generacjom P4 (Prescott, a zwłaszcza 
zapowiadanej na 2005 rok jego dwurdzeniowej 
odmianie) ogromne ilości prądu. Takie złącze po- 
zwoli także na zastosowanie wyższego zegara 
szyny systemowej. Dzięki LGA7 /5 już pad koniec 
roku ujrzymy więc Prescotta wyposazonego 
w sż 2 MB pamięci cache Le (obecnie P4 ma 1 
MB tej pamięcJ i współpracującego z szyną GPB 


Q zegarze 1066 MHz (na razie — 800 MHz). Re- | 


zygnacja z nóżek ma jednak I swoje wady. We- 


dług producentów płyt głównych, nowa postaw- | 


, ka jest podatna na uszkodzenia — nóżki zainsta- 

, lowane na płycie głównej latwo wygiąć, zaś sza- 

lenie trudno potem wyprostować. Sam Intel 
wstępnie oszacował żywotność nowego sockstu 
na około 20 instałacji procesora. Kiepsko... 
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i 

I 

| 

|| 
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: Drożej i zbyt wolno 

, Pentium 4 od samego początku potrzebowia! pa- 
mięci o jak najwyższej przepustowości. Gdy więc 
1 wydajne, ale kosmicznie drogie pamięci RDRAM 
i ostatecznie poniosły sromotną klęskę, a układy 
+ DDR osiągnęły już praktycznie kres swoich moż- 
, liwości, Intel postanowil zwrócić się w stronę 
I pamięci DDRe. Nowe uklady SĄ zdolne do pracy 
12 zegarami nieosiągalnymi ula pamięci DDR! 
i Ukupione to zostało jednak znacznymi opóźnie- 
r niami w dostępie do niezbędnych danych. Qzna- 
! cza to, że przy takim samym zegarze, pamięci 
i DDR2 dostarczą procesorowi dane później ani- 
1 żeli moduły DDR. Dzięki zastosowaniu licznych 
+ usprawnień pamięci DDRe potrafią jednak sku- 
' tecznie radzić sobie z większymi opóźnieniami. 
I 


,PGI Express kontra AGP 


Rodzaj szyny 
Przepustowość 
Liczba pinów na złączu 


Maksymalny ciężar karty rozszerzeń 
(wraz z chłodzeniem] 

Dapuszczalny pobór mocy przez złącze 
krawędziowe (karta bez dodatkowych 
gniazd zasilania] 


Gdzie one są?! Nie ma ich na procesorze... Ale są 

| na płycie. Nóżki, bo o nich mowa, są teraz nieste- 

" |tw jeszcze bardziej podatne na uszkodzenia. Ra- 
| dzimy więc zachować najwyższą ostrożność przy 
instałacji procesora! 
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Pierwsze testy nowej platformy po- 
twierdziły, że pamięci DDR2 533 4 
i DDR533 (zegar 266 MHz) mają 
bardzo podobną wydajność. Pa- 
mięci DDRe są jednak znacznie 
droższe od swoich poprzed- 
ników, przez co ich zakup 
zupełnie mija się ź celem. 
Zrozumiał to chyba 4 
w końcu także sam 
Intel i umożliwił chip- SĘ 
sstowi 1315 współpracę 
także ze starymi, dobrymi mo- 
dułami DDR... 


PCI Express na raty 

Z nowymi chipsetami debiutuje także ma- 
gistrala PCI EXPRESS. Nowa szyna pod 
każdym względem przewyższa zarówna PCI, jak 
i AGP PCI Express (znana pod kodową nazwą 
AGIO) jest bardziej elastyczna i wydajniejsza od 
swoich poprzedników. Nowa szyna zastąpi 
w komputerze nie tylko PCI i AGP sie także 
Ethernet 10 Gbit czy tez porty USB 2.0. PQI 
Express to jednak przede wszystkim wyższa 


PCI Express 16x 
4.2 GB/s (w jedną stronę) 
164 


450g 
ZW 


przepustowość — najprostsza wersja magistrali 
PCI Express z jedną parą linii sygnałowych ofe- 
ruje transfer na poziomie 265 MB/S, a więc 
dwukrotnie więcej niż w przypadku starego PO. 
Bardziej zaawansowane wersje pozwolą na 
transmisję danych z szybkością przekraczającą 
B GB/s, Wydawać by się mogło, że tak wydajne 
i elastyczne rozwiązanie, jakim jest szyna PCI 
Express, hez większego problemu zdobędzie 
uznanie | zastąpi porty PCI i AGP. Tek się jednak 
nie dzieje... 

PCI Express ciągle jeszcze nie doczekała się 
szerokiego wparcia, i to nawet ze strony naj- 
bardziej zainteresowanych, a więc producentów 
układów graficznych. Zarówno Radeen XS00 fir- 
my ATi, jak | GeForce G80D produkcji NVIDII 
ciągle korzystają z portu AGP Gx. Dogiero deblu- 
tujący na jesieni ich następcy otrzymają wspar- 
cie dla nowej szyny PCI EXPRESS. Do tego 
jednak czasu na rynku będziemy gościć limita- 
wane serie układów takich jak RVGGD firmy 
ATi czy karty na układach NVIDII, sztucznie przy- 
stosowane do pracy z nową szyną. Mowa oczy- 
wiście o mostku AGP-PCI EXPRESS (HSI), 


„ umożliwiającym obecnym chipom NVIDII pracę 
| z nową Szyną. Za teoretycznie wyższą wytiaj- 
| ność przyjdzie nam jednak zapłacić kdkadziesiąt 


złotych więcej, tyle bowiem NVIDIA będzie sobie 


| za ową protezę liczyć... A wydajność rzeczywi- 
| ście jest tylko teoretycznie wyższa, bowiem 
| w praktyce Szybko okazało się, że nowe 
| karty są tak samo wydajne jak modele AGF Gx. 
| Na razie korzyści z posiadania szyny PCI Express 


Są znikome... 


Powiew chłodu 

Nowe chipsety miały zmusić rynek do szybkiej 
przesiadki na standard BTX, zastępujący obec- 
nie wykorzystywany przez wszystkich ATA. 
Wszystko wskazuje jednak na to, że ta nowość 
nie od razu zawita na nasze komputery. Mimo 


„najnowszy P4 „Prescótt” wydziela tyle ciepła, 


+ że zapewniająca znacznie lepsze chłodze- 

nie płyta główna i obudowa BTX 
i bardzo by się mu przydały, 
producenci jednych 
i drugich wcale 


AMD też wcale 
nie kwapi się do 
adaptacji nowego 
standardu _ Intela, 


zamienił stryjek... 
Teraz już nie połamiesz nó- 
zek na procesorze. Ale mo- | 
Że5z USzkodzić te w podstawce | 
na plycie głównej... | 


ada, 
ao że 
a L] 
i 1 


bo... wcale nie musil Procesory AMD, dzięki 
znacznie wolniejszemu zegarowi, nie mają tak 
dramatycznych problemów z poborem prądu 
I wydzielanym cieplem. 

W obliczu tych wszystkich opóźnień dziwić 
może determinacja, z jaką Intel dążył do czerw- 
cowej premiery nowych chipsetów. Dziwić 
może tym bardziej, że kilkanaście dni później 
okazało się, że mostek ICHGR chipsetów Intel 
(315 oraz 1925 wyprodukowanych przed 21 
czerwcem posiada poważną usterkę, której nie 
można wyeliminować poprzez aktualizację 
BIOS'u. Jedynym sposobem jest wymiana całej 
płyty glównej. IVoże więc jednak intel powinien 
się cieszyć, ZE rynek tak chiodno przyjął jego re- 
wolucję — przynajmniej nie trzeba będzie wymie- 
nić zbyt wielu plyt... 


U tekst: Krzysztof Wierzbicki, zdjęcia: Intel 
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-Gage nie sprzedawała się tak do- 
brze, jak chciałaby Nokia. Takie są 
fakty, choć firma mówi, że jest z wy- 
ników sprzedaży zadowolona. Po kil- 
ku miesiącach zabawy zgadzam się z graczami, 
którzy narzekali na problematyczny krzyżak, ni- 
ską żywotność baterii, klopotliwą wymianę 
kart pamięci i sprawiającą problemy Komunika- 
cję N-Gage z PO. Nokia ze spokojem przyjęia 
krytykę, naprawia kilka „bugów” — i tak po- 
wstała N-Gage GD. 


Zmiany na plus 

| - Konsolka jest mniejsza od poprzednika, bar- 
dziej obla i sprawia miłe wrażenie. Boki telefo- 
| nu zabezpieczono gumowymi paskami, dzięki 
| czemu nowa Nokia nie tylko jest chronio- 
| na przed uszkodzeniami, ale do- 
| brze leży w dłoniach. For- . * 
j mat ekranu pozo- „<—. 


s „prze chytrzyć Helywood DAJEŃ 
| j tego rodza [U ni e dn- 
nY kai 
Z JAWE WE awet a b. 


stal ten Sam, 


ssb p 581 Wi, 
ZmIE- 
nil się za 


układ 
Wala ski odpowiedzialne za 
TE odbieranie i odrzucanie połączeń zostały prze- 
Ak ma y płytę yt baz oadk, Węcj Śi ące i tę sunięte na dól, natomiast Klawisze edycji 
dzie, a ) SD s - skaglije. JE „OCZYWEGIE” i © przeniesiono w prawy górny róg telefonu. 
Moro Do tą p 3 a dak | i km Jeśli ktoś korzystał ze starego modelu, będzie 
aadei oO potrzebował paru chwil, aby się przyzwyczaić. 


jerhetowy ch 
| to 
| klawiszy. Przyci- 


Ponadto spod krzyżaka usunięto zintegrowany 
z nirn przycisk akceptacji | umieszczona go nie- 
co poniżej. Gracze powinni być wdzięczni za te 
zmiany. £ kolei sluchawkę umieszczono na 
przednim panelu urządzenia, dzięki czemu mo- 
żemy już rozmawiać przez N-Gage jak cywilizo- 
wani ludzie — bez konieczności przykładania do 
ucha górnej krawędzi telefonu. Dodano rów- 
nież dwa „oczka”, pozwalające zawiesić telefon 
na szyl, a złącza ladowarki oraz zestawu slu- 
chawkowego zabezpieczono gumowymi zaślep- 
kami, Kolejną pozytywną zmianą jest slot na 
karty pamięci, umieszczony na dolnej krawędzi 
telefonu | zabezpieczony zaślepką. W poprzed- 


dadki płyt. TND. Als 


em — Str na 
żę m1 : 


ac la JF: RE any" ZES 


== 


k | PR p 2-1 
ni ż > jest b oczy 


SBŁOTM iD 13 m 


płyt po ic ryj h włażeni a czy 
zanie. LUUH rozwią jąza isdkcja » 

TL Shi it podczas wi 

LION: nu (h iepa//w AW. bose eboys. camy 
bbs/show vthreai d.php?t= 20! Bnighi ht=co- 
pyt -prote ected) możne a poczytać, w jaki zachwyt 


| | 
| 
I 
J 
Fez | 


dramacie MEK Kuby Tokarza 


ju: 30! EET M. 
| z Wrocławia pisalo |uz kilka gazet. Przy- 
Ostrożnie : aty ice e Pack pomnijmy więc szybko, co się stało, Ku- 
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| ba jest mistrzem Polski w dzudo i jak kazdy 
młody człowiek, kocha sport i nie wyobraża sn- 
bie życia bez niego. Niestety, od kilku tygodni 


oświadcz: DZENIE 3» wydał też 
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Przez bandziorów Kuba może spędzić życie na wózku! 


móżi 
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niej wersji N-Gage, aby zmienić grę, należało 
otwarzyć obudowę i wyjąć baterię — teraz 
wymiana kart trwa chwilkę. Wypada podzięka- 
wać również za trwalszą baterię, która pozwa- 
la cieszyć się możliwościami konsolki znacznie 
dłużej, Na dodatek cena CD jest niższa od po- 
przedniczki o kilkaset złotych | wynosi okoła 
1000 PLN! 


| kilka wacl... 

Nokia wyraźnie chciała N-Gage jeszcze bar- 
dziej „ukonsolowić”, kosztem „odtelefonienia ”. 
Niestety, zrezygnowano z odtwarzacza MPG 
| tunera FM. Używanie telefonu jako playera 


jest na dluż- 
: szą metę nieprak- 
LEE ale radio mogłoby 

zostać... Najbardziej dziwi usunięcie złącza 
LSB. Ten typ połączenia sprawiał problemy, 
ale chyba wypadałoby to po prostu naprawić! 

Tak przedstawia się N-Gage OD. Nie stano- 
wi rewolucji — poprawiono najważniejsze nie- 
dopatrzenia poprzedniczki, jednocześnie reży- 
gnując z części bajerów. Oczywiście oba wcie- 
lenia N-Gage są nieco na silę lansowane jako 
mobilne konsolki. Tak naprawdę podzespoly N- 
Gage nie zostały stworzone da napędzania wy- 
sokiej jakości gier, brakuje wyspecjalizowanych 
jednostek 2D i 5D, a caią mac N-Gage za- 
wdzięcza silnemu procesorowi Armg. „Konso- 
la” Mokil jest po prostu kolejnym telefonem 
zgodnym ze specyfikacją Series 60. Sporym 
problemem jest też brak gier. Nie znajdziesz hi- 
| , któ- 
re utkwiłyby w świadomości przeciętnego gra- 
cza. Nokia deklarowała, że do korica roku poja- 
wi się 100 gier na ich platformę. Zobaczymy... 


leży sparalizowany w szpitalu. Trafili tam po 
tym, jak staną! w obronie kolegi zaatakowane- 
gó przez bandytów w klubie Vulevu, Napastni- 
cy zadali mu dwa ciosy nożem w plecy, Uszka- 
dzając rdzeń kręgowy! Jedynym ratunkiem dla 
Kuby jest operacja w klinice w Nowosybirsku. 


jednał te 


Tytuł: znany już posiadaczom GameCube ów I GBA. 
SUPER MONKEY BALL polega na przeprowadze- 
niu zamkniętej w kuli maipki przez najeżony 
przeszkadzajkami tor. Oczywiście turiać naie- 
ży się precyzyjnie, mając na uwadze odle- 
głości | czas potrzebny na wylamowanie 
bądź zmianę Kierunku ruchu, Istota gry 
jest bardzo prosta, a sama zabawa no- 
trafi dostarczyć masę radości | równie 
dużo frustracji. Wersja gry na N-Gage 
jest konwersją tytulu z GBA. Mamy więc 
trójwymiarowe środowisko i lekko haczącą 
animację, nie na tyle jedna, by znacząco 
utrudniała zabawę. Większym probiemem jest 
wąski'ekranik N-Gage, ograniczający widok. 


Ma N-Gage nie mogła zabraknąć nowej wersji 
footballowego tasiemca pt. FIFA, Gra, opatrzona 
numerkiem 2004, oteruje ponad 6 tys. zawodni- 
ków grających w 300 licencjonowanych drużynach. 
Z trybów dostępny jest mecz towarzyski, tryb mi 
strzostw oraz Piayoffs. Potem mamy trójwymiaro- 
wy: stadion | oczywiście mecz... Rozgrywka jest 


maksymalnie uproszczona I sprowadza Się do Uzy- 
wania przycisków odpowiedzialnych za podanie Oraz 
strzal, 


Pieniądze na operacje zbiera Dolnośląska Fun- 
dacja Rozwoju Ochrony Zdrowia, Bank Peako 


S.A. | Oddział Wroclaw, nr rachunku: 


45 1240 1994 1111 0000 2496 6838 


z dopiskiem „JUDOKA”. Jeśli możecie pomóc. 
nie zwlekajcie ani chwili! 


Epson Picture Mate 


czasie wakacji zrobiłeś pół ty- 
siąca zdjęć, napychając kartę 
pamięci swej cyfrówki po brze- 
gi. Odbitki będą cię kosztowały majątek. 
Co zrobić? Kupić drukarkę! EPSON Pio- 
tureMate korzysta z papieru foto o roz- 
miarach do 10x15 cm, wypluwając ob- 
razki wielkości pocztówki. Przy zastoso- 
waniu polecanego przez producenta pa- 
pieru Premium Glossy Photo Paper (pro- 
dukcji Epsona, ma się rozumieć) trwalość 
zdjęć, a zwłaszcza ich odporność na żólk- 
nięcie wynosi 100 lat. Z przyczyn tech- 
nicznych nie sprawdziliśmy tego... 
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Drukarka odczytuje dane bezpośred- 
nio z kart xD, SmartMedia, Com- 
pact Flash, MicroDrive, Me- 
mory Stick, 5D i MMC. ( 
W dodatku nie jest duża © 
— można ją zapakować 
do piecaka, tuż obok na- 
tebooka | 


A 


cyfrówki. / 


A później hyc na Bale- = | 

ary, cyk, pstryk I własne, 

prywatne widokówki go- 

towe! 

ermarket * supermar! 


ydawałaDy się, ze nie ma rze- 
czy prostszej od „smażenia ” 
plyt. A jednak... T. Brakke na- 
pigal, a wydawnictwo Rebis 
wydrukowalo grubą (ponad 300 stron] 
książkę poświęconą kopiowaniu. Tytul mówi 
wszystko: „Nagrywanie CD i DVD dla zól- 
todziobów”, 

Autor podpowiada, jaką smazarkę kupić, 
a następnie krok po kroku wyjaśnia, co zro- 
bić, by upchnąć na niej ulubiony film, grę 


e drukarka atramentowa 
do zdjęć 

eposiada złącza wszyst- 
kich popularnych stan- 
dardów kart pamięci oraz 
port USB-Direct-Print 
"w sprzedaży w Polsce 
od sierpnia 2004 
cena: brak danych 
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komputerową czy pliki z dokumentami tatu- 
sia. Opisuje też najpopularniejsze programy 
do wypalania plyt (Nero i Easy GD Creator) 
oraz narzędzia wspomagające drukowanie 
okładek i etykietek (CD Label Creator, Nera 
Lover Designer). W książce znalazło się na- 
wet miejsce na opis oprogramowania Mu- 
gicMatch Jukebox, a także cyfrowe fotoal- 
bumy I montaż wideo! fym samym autor 
wyrwał się poza dość wąski temat, określo- 
ny w tytule pozycji. | chwala mu za to... 
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W ubiegłym roku, po wycieku pokazowych filmów 
do Sieci, MPAA kategorycznie zabronił wytwór 

ozsyłania ich kapii członkom Akademii Filmo- 
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na topie mz 
LiteOn SOHW-1 o | Ar 
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_. DVD-R/RW — 
R/RW 


R _ multi-borders, DVD-RW, 


CD-ROM, GD-ROMXA, Photo-GD, 


pa pop —— 0 =: — 
s aji | La] ] 
"pokkio — lis 4 dzi _ z 


ofercie firmy AB, będącej m.in. dystrybu- 
torem produktów LiteOn, pojawił się nowy 
model nagrywarki DVD. SOHW-12 135 to 
pierwsze urządzenie Lite0n  zapisujące 
DVD-R z prędkością 1ex. Jego podstawowe para- 
__ metry techniczne przedstawiają się następująco: in- 
__ terfejs: ATAP[E-IDE, bufor: 2 ME, prędkość zapisu: 
12x / 4x; DVD-RARW — 8x/ 4x CD- 
— 48x / 24%, prędkość odczytu: CVD-RUM — 
_ 12x; CD-ROM — 48x, czas dostępu: 160 ms. 
- Urządzenie obsluguje następujące nośniki: DVD jed- 
no- i dwustronne (PTP OTP); DVD-R, DYD- 
DVD-R, 
DVD+R multl-session, DVD+RW, CD-DA, 
Multr- 
session, Karaoke-GD, Video-CD, CD-l FMVv, 


T wała „WB p ni ” 
=. z złozzzezy = 2 mmm" " "5 


p ża aj DUD 


rw |il e AE A 
= © Fr 
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EGEM X 


GD Extra, GD Plus, CD-R/RW, płyty 8 cm i 12 
cm. Nagrywarka oferuje takie tryby zapisu jak: | 
Fixed Packet, Variable Packet, TAQ, SAD, DAQ, | 
Raw Mode Burning 6. Over-Burn i obsługuje 
technologie SMART-BURN, 5SMART-A, VAS. Li- 
telln posiada dwuletnią owarancję | kosztuje 
4JY zl. 


płyty 


jrma AB, będąca również dystrybutorem 

produktów BenQ, rozpoczyna sprzedaz 

nowego, 17" monitora LGD z semi 
Jewel — FK783, Model ten może stanawić in- 
teresującą propozycję dla osób często korzy- 
stających z Internetowych wideokonierencj, 
wyposażony został bowiem w kamerkę inter- 
netową. Urządzenie posiada również wdudo- 
wane stereofoniczne głośniki. Monitar 
sprzedawany jest w komplecie z do- 
pasowaną stylistycznie kla- 
wiaturą i myszką Be- 
nel. Zarówno 


Creative Zen Touch 


U ME ofercie firmy Creative pojawii — wać jego pracą. Pliki audio skiado- 
W się kolejny modeł przenośne- wane są na miniaturowym dysku | | info: 
go odtwarzacza MP3 — Zen twardym o pojemności 20 GB. Po- * przenośny odtwarzacz 
Touch. Urządzenie charakteryzuje się _ zwala to nagrać do 10.000 czte- | MP3 i WMA z dyskiem 
wyjątkowo długim czasem działania —  rominutowych utworów (WMA | 3 twardym 20 GB 
komplet naladowanych akumulatorków — z jakością 64 kbps) lub okolo 5000 | Ń ", * podłączenie do kompute- 
umożliwia sluchanie muzyki przez 24 go- plików MP3 128 kbps. | ra poprzez port USB 2.0 
dziny non-stop. Oprócz tego Zen Touch W kompiecie znajduje się też fute- | |-- *w sprzedaży w Polsce 
wyposazony zostal w ekranik dotykowy,  ralik, neodymowe siuchawki, kabel | oficjalnie od połowy 
co jest dosyć innowacyjnym rozwiąza- _ US5, uniwersalny zasilacz oraz apro- p | sierpnia 2004 
niem w tego typu urządzeniach. Oprócz  gramowanie Creative Media , | ecena: około 1500 zł 
touch-pada, nowy Zen posiada także — Source. Ki brutto 
dodatkowe przyciski pozwalające kiero- LEŻĄ | 


Myszka, jak I Kiawiatura dostarczana jest gra- 
tis. Rozozielczość nominalna mo- 
nitora wynosi 1280 x 1024, za5 
wielkość plamki 0.264 mm. SU- | 
gerowana cena uetallczna ze- | k 
Stawu to 2549 zł. M 
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Bezprzewodowa sieć od 3Gom 


OfficeConnect 


irma 3C0m zapre- 
zentowała nowe 
IERSGNEAOE ANS 

' dukty bezprzewodowe 
z rodziny OfficeConnect. 
Zarówno punkty dostę- 
powe, jak i urządzenie 
klienckie _ wyposażono 
w funkcję „Turbo Mode”, 
umożliwiającą podniesie- 
nie prędkości transferu 
danych z 54 MBps do 
108 MBas. Do urządzeń 
wykorzystujących ten tryb 


Dystrybucji — Bezprzewodowej 
W BONZO EEEE 
AOWEMESCEJN ZKZ WWW 
poprzez lączenie kilku bezprzewo- 
dowych punktów dostępu za po- 
mocą połączeń WDS. Likwiduje to 
konieczność podłączenia sieci bez- 
przewodowej do przewodowej 
gieci LAN. Rozwiązanie to idealnie 
sprawdzi się na otwartych prze- 
strzeniach, gdzie kładzenie na- 
wych kabli byłoby zbyt kosztowne 
lub fizycznie niemożkiwe. Funkcja pg 
ta będzie dostępna w nowych 

/_ pracy należą punkty dostępo- _ wersjach produktów z rodziny Of- 

WE Wireless LAN Access Point  ficeGonnect. 
8750, 8250, 7280 oraz kartyP0O [5 
ANEL OMUGSOEWIEKCEŃUEZ | 
| WYENOSONEPZZ EO MEW SZĘP 
PETE SETNEJ 
ESEE OSPATANKESE CE 
P cych aplikacjach. Znacząco 
| zmniejsza też czas po- 
| ABiez LENE 
| ABRIESELERE 
| dzy kompute- 
PALINEALHS 
szych porcji 
danych 
PASGLELEN 
_ nowość to 

PESEL 


Komóra Z Z00MEM . 


żytkownicy komórek 
w Azji małą zabawki, 
Q jakich Europejczy- 
cy mogą nia razie byiko 
śnić. Nie wierzysz? Spójrz 
na Sharpa VGC2SH, który 
nie dość, że posiada 2 
mpix aparat fotograficzny, 
to jeszcze do teqo wyposa- 
Ż0No go w 2x zoom 
optyczny... 


supermarket * supermar 


liyama H510-B 


centrator USB 
e.0 oraz specjalną 
podstawę panelu, 
umożliwiającą obró- 
cenie go o 0%. 

Za tak wiele funkcji 
| wysoką jakość nie- 
stety trzeba odpo- 
wiednia zapiacić. Moni- 
tor kosztuje 7500 zł [wersja 


irma iiyama zaprezentowała kolejny 

monitor LGD przeznaczony dla wy: 

magających użytkowników. Model 
ProLite H510 posiada ekran 0 przekąt- 
nej równej 20.1", pozwalający na pracę 
w rozdziełczości 1600 x 1200 punktów. 
Monitor posiada wejścia D-Sub i DVI-I, 
jako opcję przewidziano także zlącze 
Video / S-Video. Na życzenie klienta 
urządzenie może zostać wzbogacone 
o dwuwatowe głośniki. liyama ProLite 


H510 posiada także wbudowany kon- _ (wersja czarna]. 


—E 


NEM = 


Aukcje 
LUSIA 


z białą obudową) lub 7600 zł | 


la osób, którym stolik pod komputer 
Się chwieje, wydawnictwo Helion 
przygotowało zestaw nowych i z re- 
guły dość ciekawych podpórek. „Allegro. 
Aukcje internetowe w praktyce” jest pozy- 
h cją skierowaną do początkujących allegro- 
| wiczów. Książka w przystępny sposób wyja- 
śnia zasady licytacji na aukcjach interneto- 
wych, aspekty marketingowe sprzedaży to- 
| warów, a także ich skutki prawne. Jedno- 
cześnie pomaga zabezpieczyć się przed oszu- 
stami | wysłać sprzedany przedmiot tak, by 
za duzo nie zapłacić. 
Fora 45.00 — Niestety osoby, któ- 
re używają serwisu | 
na co dzień, z ksiązki nie dowiedzą się ni- 
CZEgO Nowego. 
Lekturą przeznaczoną dla == 
uczących się języków jest | SEBSZT< S=R 
pachnący jeszcze farbą [SMB E: 
drukarską _ „Angielski | 
z komputerem”. Opisa- [AP 
na w nim najpopular- (447 
niejsze programy I 
użytkowe oraz Ser- Wh 
wisy językowe w kraju | na | 
święcie. Okazuje się, że na niektórych stro- 
nach znaleźć można doskonale darmowe 
słowniki oraz interaktywne kursy opracowane 
przez wybitnych pedagogów i psychologów. 
Na dołączonej do książki plycie GD znajdują się 
dema komercyjnych produkcji — dzięki nim 
każdy znajdzie coś dla siebie. 
Dwie ostatnie pożycje mogą zaintereso- 
wać osoby zajmujące się fotografią cyirową 
i komputerową obróbką zdjęć. „Podstawy 
fotomontażu i tworzenia kolaży” L. $. Gohen 
1 „lechniki obróbki zdjęć cyfrowych” G. Geo- 
rgesa wyjaśniają, jak w prosty sposób doko- 
nać korekty kolorów, polączyć obrazy, ska- 
sować z nich niepożądane PA a także 
poprawić ostrość [== 
|czy  zasymulować |4 
ruch. [Trzeba po-l 
7 | chwalić wydawcę za M 
wydanie obu pozycji 
W pa Ę WeŻE się zez Z wyższą | 


| Fytaerrydaj i 


Pradramy, 
adgnyeriki 


zycjach krów są t czarno-białe, co jest [M 
krańcową głupotą. No bo jak nauczyć się 
komponowania i „wyciągania” barw, ana- 
lzując fotki w odcieniach szarości? 


| cena 31.50 


info: 


"wielkość ekranu 20.1" 


w białej obudowie, 


monitor LCD iiyama | 


| erozdzielczość maksyma|- | 
na 1600 x 1200 | 
cena: 7900 zł wersja 


7600 zi wersje 
w czarnej obudowie 
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Norton A Intywirus 
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pli instalacyjny ze stron Symanteca. 
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gd Ja, robot © 


| Brzmi to trochę niedorzecznie, ale tak jest. 
| Sprawa trafia do detektywa Dela Spoonera 
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Śniewający powrót pajączka, 

| który. w. bardzo szybkim tem- 

pie opłótł swoją pajęczyną | 
zielonego ogra, spychając go 

tym samym z samej góry amerykańskie 
go box office. Tym razem zagubiony Pe- 

ter Parker (Tobey Maguiral. postanawia 


ne” wg powieści obrazkowej „Hellblazer”. 


1 


p 


rzucić 7 — 
w diabły zabawę 
w superbohatera | wieść normalne życie. Nb 
bo kto z nas chciałby mieć superstę? Ja na 
pewno TAK! No, ale cóż... Wróćmy jednak do 
tego marnotrawcy: Jego hulanki i swawole 
oraż romantyczne uniesienia z Mary Jane 
nie trwają długo. Miasto zaczyna terroryzo- 
wać nowy czarmy charakterek, doktor 
Otto Octopus (Alfred Molina). Jakby 
tego było, mało, najlepszy kumpel Pe- 
tera, by pomścić śmierć ojca, za: 
czyna polować na Ścianolaza, Fa- 


„AKA bd 


A 


At. j 
olejna wizja ayszośc | 
w której czlowiekowi 
usługują roboty. Wszy- 
scy wiemy, czym takie | EBS 
praktyki mogą się skończyć — 
— patrz „Matrix . Tym razem | 
jednak to maszyna zostaje 
oskarzona 0 zabójstwo człowie- 
ka. Wszystko byloby OK, a spraw- 
ca stalby się tylko puszką do konserw, gdy- 
by nie jeden mały szczególik... Roboty zgod- 
nie z zasadą numer uno nie mogą zabijać! 


lą jj ! Ir, 
f 3 


śmiać z wyczynów Willa, mogą się mocno 
rozczarować. | 

Podobnych filmów, jak kazdy wie, było już 
całe mnóstwo. Wystarczy wymienić choćby 
„Blade Runnera" czy — z nowszych — „Al, 
Sztuczna Inteligencja”, Obie produkcje do- 
brze się sprzedały, nic więc dziwnego, że po- 
wstają kolejne. Zaznaczę jeszcze, ŻE „JA, 
Robot" jest ekranizacją jednego z opowiadań 
Isaaca Asimova. Reszta wyjaśni się w kinie. 


(WIII Smith). Czeka go trudne zadanie... 
Film trzyma w napięciu, niekiedy tak du- 
żym, że zapomina się 0 jedzeniu zakupionych 
przysmaków. Nie jest to komedia, 
więc wszyscy, co chcą się po- 


Komiksy atakują! W ciągu najbliższych trzech lat na duży ekran 

/. trafi co najmniej 15 filmów z supermącicielami w rolach głównych. 

Nowych przygód doczekają się Batman, Spider-Man, Superman, Puni- 

sher i Daredevil. Powstanie mroczny „Sin City” | seksistowska „Elektra” 

(ta od Daredewvila). Miłośnicy Johna Travolty zobaczą go w „Constanti- / ta 
W drugą stronę, czyli 
AEON ENEWEE ELEN TCAKIO LC GŁACJT ACH 
lem trafi do kiosków w dniu premiery siódmej (tadaea!) 
> ozęści przygód GELEMYEN ELH OLA 

ża 


sA 
4 


pania 


zlowiek-nietoperz, 
Super-czlowiek, 

| Ludzie X, Człowiek- 

pająk i Karacz! Tak, 

kak, to przetłumaczone 

na język polski ksywy bo- 
haterów popularnych ko- 

KE miksów. Goście zwą się 
równie bezsensownie Có 


NAWOII | 
gmatwa się, . 
| tak jek miało! 


(NIEJ IELKEJE (.kKobieta-kot... Szkoda, że 

ŁOJ CJEA | dystrybutor zdecydował 
FAJJEJLCJEBP © __ się na przełożenie imienia 

nowe wątki, 7 T bohaterki filmu „Catwo» 

kra OJCPO-P „NARA u man”. Miłośników histo- 

intrygi jak w brazyli|- | wiek obrazkowych to nie 
skich telenowelach. M h ho zniechęci, ale przeciętny widz 


wybierze inny obraz. 
| psesaa Kobieta-kot" ma kil- 
mocnych punktów. Ubraz 
czaruje doskonalą obsadą [Halle 


Poprzednia część „Czło- h =" 
WIELCE ECU r CIWEITI (h wa 
jedną wielką porażką. Akcja A... - ł 
była łatwa do przewidzenia, | 


Ź ń 


faj 


dialogi banalne, a postacie „pa- su Ą Berry, Sharon Stone. znany 
WE EPA BOJE powiarny b 2% lz „Matriksa” Lambert Wilson), 
wkrótce 0 drugiej części? j FSE] świetnymi efektami specjalnymi (za 


M blisko 100 mln dolarów) i szybko 
rozwijającą się akcją. 


WYSZNEWOÓW 
Trylogia 


| premier a, 14 WT ZE5MIA 


A 


onoć życie pisze najlepsze 


OC EEZEN A UCEWIEJZZE gniki DVD trafia cyfrowo zmodyfiko: 
AEEOENAYZNENKANNICHA Na no starej „Trylogii?  GE0T" 
i przypadkowo zasłyszanych | TUE eg czterech płytach Dvd 
plotek powinni czerpać pomysly ge- 8 LUGESB. " ono material z reali- 


niusze pióra. „Terminal, najnowsze 


zj PNE 
(3. 09 4 


dzieło Stevena Spielberga, potwier- 17 2%W0 zacji częśc I RZECE 
dza tę starą prawdę. Główny bohater 49944 spoty reklamowe do pozostałych ż SEA 
WALCE ANZIO UE ELEEN= Szerny po OLŃ przed premierą 
przybywa do Stanów Zjednoczonych z Eu- wpadki. Nie wiadomo jednak, CZY ukaże się DX 
WAWIE EEYNELOWCHC ACH jej CZĘŚCI „Gwiezdnych wojen częściami 58- 
AWAY TWE O OPELE JE AKA TEAC wszystkimi dOŁyChCZB8 wiska BE owszich 
kontrolę graniczną. Okazuje się, że w jego Inna sprawa. że PO premierze twóch Pl 


ojczystym kraju wybuchła rewolucja i tym 
samym jego paszport stracil ważność. Na-| 
WE ODIEFNEM TEA NTHAANELGEJ 
„strefy niczyjej” i wkroczyć na teren USA. 
WIENDOEAFZA PAKOWE CHAENAKYEJE 
walki. Tym samym lotnisko staje Się jego na- 
WINOGIEMEJILOWEL STEC TYAS A y4zE1 I 


epizodów chyba nikomu 


AZ GJNPUE WEWN EL SATA WZA 
skoro bulki w sklepie bezctowym kosztują 
OSACE EA 


premiera * 
(10.09 , 


NUM 


: tekst: Michal „Gułgot” Zacharzewsu 8 Dawid „Dave” 


Muszyński: Zdięcia: SPI. LIP Eprum Film, Manalith, CinePix 


Ucz się. 4) 


EE O RC 


ucz... t 1d jak nożesz, to 


tzw. „autorytetów Nie od dziś wiadomo, że czę 


| a) i 

samodzielnie! | 
Czytając wasze relacje JU] bs JESIENNE Alego aiw bs jeży się na głowie, Niestety, 

stan polskiego s: szkolnietwe j od dłuższego cze: SU DUCZ baw y nie | yk (0 uczniów U ale MIU ore częśc | 

| ęść na acz zycieli nie znosi, gdy uczniowie próbują 

samodzielnie LUZEM WSE) WUEBIIEJ | poglądy, 8 MIEJE: Dszym | sposobe am na . przeżycie okresu A 

szkoły jest metoda 8xZ „zakuj — zalicz — zapomnij”. Teraz na | dodatek dowiad WAWECE ze w Ml 


WERONA: ji komputerze 3 UCZĄ was naprę kdce TOZORANNE od muzyki i plastyki | 
tą nauczyciele wf. W takiej sytuacj, n Mól: róg uczcie się lepiej sami... | 


życzonka i 
Drogi Randalku! Życzymy ci dużo zdrowia (100 
jak w MAFII, dużo lasek (jak w SIMach) oraz 
wiele fajnych gierek. Starszy Bracie Wieczności, 
żyj wiecznie, tylka nie zapij się na śmierć, bo bę- 
dzie szkoda! 

Mafia z gminy Siewierz 


Wszystkim, którzy byli tak mili wysłali mi zycze- 
nia imieninowe (a przyszło tych listów spoooral!, 
serdecznie dziękuję. 17 sierpnia opróżnię kielich 
jakiegoś zbozowego soku za Wasze zdrowiel!! 


<> 
Lekcje Informatyki — czysta KPINA 


Mai drodzy, z dużym entuzjazmem odpowiedzieli- 

ście na nasz apel dotyczący ujawniania nauczy- 

ciel-nieudaczników, którzy zamiast uczyć was 
informatyki robią sobie zwykłe jaja. Najczęściej 
wynika to z fektu, że są inteligentni inaczej, a cza- 
sem ze zwykłego lenistwa. Jednak pamiętajcie, że 
my możemy tylko publikować podobne listy I wy- 
śmiewać stosowane w szkolach praktyki (lub 
piętnować jej. Ale tylko wasi rodzice mogą zapo- 
czątkować zmiany! To im musicie mówić 
o wszystkich skandalach, tylko oni mogą zrobić 
awanturę i wymóc na szkole zmiany. Bo to 
w. końcu ani ze swoich podatków płacą ciężkie 
pieniądze, abyście byli przyzwolcie uczeni. Nie 
bójcie się też protestować na lekcjach przeciwko 


- (UICHERS 8 


nauczycieli-tępaków (aby tylko solidarnie!], Zna- 
jomość obstugi komputere oraz programów kom- 
puterowych jest w dzisiejszych czasach rzeczą 
pierwszorzędnej wagi. A więc nauczyciele „ole- 
wający * lekcje informatyki działają na waszą szko- 


dę i po prostu was okradają! Okradają SAM: 


z pieniędzy, jak i szans na przyszłość... 


© Mam opowiedzieć o swoim informaty- 
ku? Dobrze! Otóż nasz informatyk jest 
mężczyzną... Koleś jesk tak gruby, że jezio- 
ro Michigan by sobą przykrył, chodzi 
w pstrokatej niebiesko-bialo-pomarańczowej 
koszulce. Kiedy .go pierwszy raz zoba- 
czyłem (chodzę do pierwszej klasy AR 
gimnazjum), stwierdziłem, że to 37 


Pi" „POPE 


będzie ciężki rok. I, niech mnie " 4 ZY da 
piorun strzeli, nagle powiedział, PA 5 4 
że będziemy uczyć się robić Pk 


strony internetowe! Eufo- 
ria, zwłaszcza że akurat 


wtedy uczylem się rabić 
je w. Dreamweaverze. GIRA 


Ale ckątek BIĘ, ŻE Na po- <głi 
czątku miałem rację. Na 
każdej lekcji uczyliśmy się 
dwóch-trzech tagów, a potem 
ich zastosowania. A to wszystko 46 PA 
w notatniku! DNO! Po pół roku na- 

uki koleś nawet nie dotknął tabelek, 
zmiany koloru czy czcionek. Wszystko, 

co umieliśmy, to zwiększać i zmniejszać 


MER | UKRYCK A 
ŚLIEG TANCJIJ 


systemom nauczania stosowanym przez złych 


używać klawiatury, ale tylko I wyłącznie przy 


KAKA PUJEJEJE 
JOE! DUPOWIAla 


rozmiar czcionki, pogrubiać, pochylać, podkreślać 
I wstawiać obrazki. W sumie byla to jedna czwar- 
ta poradnika „Strona WWW w godzinę”, który 
zamieściliście w CLICKU!, Faktycznie, lyknątem 
ten poradnik (poza Flashem, którego nie mialem) 
w godzinę. A na lekcjach informatyki przerobiii- 
śmy w PÓŁ ROKU coś, co faktycznie powinno za- 
jąć KWADRANS. Koniec świata... Pewnego dnia 
zauważylem, czego nauczyciel używa do tak zwa- 
nej „edukacji”. Okazało się, ze była to książeczka 
„kieszonkowy HTML". Zajrzalem do biblioteki, czy 
przypadkiem tego nie było. Niestety nie było, ale | 
znałaztem książkę pod tytułem „Komputer dla na- 
uczycieli” tej samej firmy, gdzie po dziesięciu 
stronach nauczyciel uczył się otwierać foldery U), 


zmianie nazwy (!!) i uwaga, uwaga PO- 
BR RUSZAĆ MYSZKĄ!!! Pozostawię to 
I bez komentarza... 
| Mort 


fw./ © Pierwsze lekcje informatyki rozpo- 
częły się w trzeciej klasie podstawówki. 
Mieliśmy „profesjonalną nauczycielkę 
od techniki, która nawet nie wie- 
$ działa, jak zainstalować ste- d 
rownik do karty muzycznej. 

%, Lekcje polegaly na gra- i 
e. niu w PREHISTORY- 
8 kalub DELUXE sk 
e. JUMP. Tak było z 
przez trzy lata. Na- 

y stępnie przyszlo 
glmnazjum | tutaj by- 

la malutka odmiana. 
„Lekcje polegały na napi- 
saniu jakiegoś tekstu, 
wklejeniu kilku zdjęć i zapi- 
saniu na twardzielu. Gdy 
ktoś już skończył, mógł wejść 
spokojnie na Internet. Tak by- | 
ło przez dwa lata.W III klasie 


„g. 
Hg” 
Dei 


|EBEZPIECZNE. 
SEENCJE CHENICZNE 


ktoś nas czegoś nauczył. 


| mogę ja jakaś zę 


sitąliic? * 


» Jasne! Ja fiż Od 

dwóch lat jadę na chomiku, bo 

iml tapira do waja chlopaki wzięli, a koszat- 
niczka dostala parehów. Mie dziwię się JEJ, 
miada, ta i głupia byla. A tak poważnie — 


_ spróbuj podłączyć do kompa swoje czułki. 


Będziesz mógl sterować postaciami Z Ekra- 
nu za pomocą binarnych fal elektromózqode- 
bilayeń, emitowanych przez Każdy umysi bez 
homologacji. A! I nie zapamnij: Wodnik BZU: 
DSENIĆ ap i 


gimnazjum wszystko odwróciło się do góry noga- 
mi. Przyszedł nowy nauczyciel informatyki, Ten to 


opiero potrafił dać wycisk! Był przekonany, że 


wielu rzeczy nauczyliśmy się w poprzednich latach 


posypały się gały. Wszyscy byli wściekli, że dur- 


ne baby nas niczego wcześniej nie nauczyły I te- 
raz musimy cierpieć. Po paru miesiącach nauki 


nowym informatykiem poczuliśmy, że nareszcie 


Pell 


© Moja przygoda 2 informatyką zaczęła się «1 lata 
temu, kiedy okazało się, że w neszej szkole jest za 
dużo polonistek, Mąż jednej z nich prowadzi! firmę 
komputerową, więc ta zgodzila się wziąć lekcje in- 
formatyki. | tak kobieta przez cztery lata dzialalno- 
ści nauczyła nas rysować w Paintcie oraz mnozyć 


dodawać w arkuszu kalkulecyjnym. A najbardziej 


zaawansowanym działaniem było znalezienie infor: 


| MOZE 


GRAŃ, 


dzieciaki to mają fajnie. 
wiem co mówię. 


macji na temat Mrzeżyna w Necie. Jeśli nformaty- 
Ka jest na takim poziomie w całym kraju, wcale nie 
dziwi mnie, że Polsce blżej do ery kamienia lupane- 
go niż AXI wieku. 
Pokrzywdzony uczeń 


© W ostatnim numerze CLCKA! prosiliście, zeby 
pisać o „nauczycielach-nieudacznikach". Otóż trzy 
lata temu (chodziłem wtedy do piątej klasy podsta- 
wówki] na pierwszej w roku szkolnym lekcji infar- 
matyki nasza nauczycielka kazała nam wyciągnąć 
kartki | zaczęja dyktować „Regulamin Pracowni 
Komputerowej , a my musieliśmy wszystko przepi- 
Sywać. Były tam tekie punkty jak: 1. Gdy na stacji 
dyskietek świeci się famoka, pod zadnym pozorem 
nie wolno wyczągać dyskietki. 2. Nie należy urucha- 
miać komputera, jezeli nie odbywa się to pod 
nadzorem nauczycie. 3. Nie dozwałone jest otwie- 
ranie stron internetowych o tematyce pornogra- 
ficznej oraz „czatów. 4. Niedozwolone jest 
jedzenie oraz picie na przerwie przed lekcją. 9. Nie 
pozwala się otwierać okna na lekcjach informatyki. 
b. Wlasne dyskietki przechowujemy w specjalnym 
etui. Jakby tego było mało, kazala nauczyć się nam 
tego na pamięć, a tam było w sumie ponad 30 
punktów! Następnie przez dwa tygodnie wszystkich 
z tego pytała. Ale to jeszcze nic. Przez miesiąc uczy- 
la nas obsługi NOTATNIKA! Patem mieliśmy założyć 
sobie adres e-mal, a następnie rysowaliśmy w Pa- 
incie dwie postace: Zwika | Muchomorka. Trzeba 
było je skopiować, odwrócić kolory, zapisać na dys- 
ku i usunąć z dysku. KATASTROFA! W tym roku 
(pierwsza Klasa gimnazjum! nauczycie! kazal nam 
założyć folder „Jadłospis, 
w nim siedem podfolderów 
4, © nazwach dni tygodnia, 
s w kazdym z nich napi- 
f- fr sać w notatniku prze- 
Hf gr pis na to, co jedli- 
| F śmy. Nic, tylko się 
| powiesić... 
Ufok 


© Jestem waszym 
enem 6d dwóch 
lat | chcę wam 


podziękować za to fantastyczne czasopismo I gry, 
które do niego dołączacie. Nie piszę jednak po to, by 
was chwalić, tyko by opowiedzieć o moich lekcjach 
informatyki (o ile można tak to nazwać). No więc 
chodzę do | klasy gimnazjalnej. Informatykę prowadzi 
60-letnia baba, która nic nie wie na temat kompu- 
terów. Śmieszy mnie to tak samo jak moich rodzi- 
ców, którzy są zdecydowanie przeciwni takim 
nauczycielom. Podam wam przykład. Wchodzimy do 
gali. Pani każe nam włączyć komputery i mówi: dzi- 
siaj będziemy uczyć sę formatowania tekstu. Klasa 
Tyczy że śmiechu, bo przecież każdy umie pisać | zna 
podstawy Worda. Najgorsze jest jednak, że do tej 
babki kompietnie nic me cociera. Pewnego razu 
kazała nam coś namalować w Paintcie. Mnie w po- 
łowie pracy zawiesił się komputer (w sali Informa- 
tycznej co chwdła siadają korki lub zawieszają Się 
komputery) | musałem zaczynać od początku. Nie- 
stety pani pod koniec lexcj sprawdzała rysunki | po- 
Stawiia mi pałę za to, że neg dokoriczylem pracy. Po- 
wiedziałem, że komputer mi się zawiesił i przecież 
musialem robić wszystko od początku. A ona na to: 
„mnie to nie obchodzi, mogleś usiąść przy lepszym 
komputerze”. Wkurzyłem się, bo co je poradzę na to, 
że zawieszają się komputery, a ta stara rura obwinia 
mnie? Do komputerów potrzeba odpowiedniego 
podejścia i doświadczenia, a nie miesięcznego szko- 
lenia. Bardzo was polubiłem za ten krótki wstęp 
o informatyce w polskich szkołach (opublikowany 
w poprzednim numerze]. Widać, że macie dobre 
informacje. Tek trzymać!!! 

Artur 


G W ustatnim numerze prosfiście © opisanie jakie- 
doś tępego nauczyczeda uczącego informatyki. Ja 
Uczęszczam do Zespołu Szkól Texstylno-Hando- 
wych, uczę się na profiu technk-ekonomista | teraz 
kię do Il klasy. Na pierwszym roku uczył mnie pewien 
tępsk. Poniżej przykłady jego „wiedzy ”': 

— zadał do domu zrobienie spisu książek na MS AC- 
CESS. Sprawdzając zadanie otworzył program, pu- 
stą bazę zapisując na pulpicie i miał pretensję, że 
tam nic nie ma! 

— Ucząc nas o BIUS'Te powiedział: „aby przywrócić 
domyślne ustawienia BIOS'u Gresetować), trzeba 
wyjąć baterię na 20-30 gadzin” (może jeszcze pod- 
Smażyć na patelni I zamrozić?!) 


© Opiszę wam nauczyciea nformatyki z sosnowiec- 
kiej szkoły. Profesora K. (jest nowy, więc nie zosta- 
lo mu przyznane żadne sziachetne pseudo) ucznio- 


- WIE naprawdę lubią! Dlaczego? Ponieważ na lekcji 


informatyki jest tax zajęty firtowaniem z panią od 
plastyki, że nie widzi poza ng Bożego Świata, /A- 
miast nas uczyć, ziecił jedno zadanie „posiedźcie 50- 


Ja to nawet nie wiem," 
kiedy przestałem 
być dzieckiem. 


Zespół redakcyjny: 

Piotr Moskal (red. naczelny], tel (0- 
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| PO prostu w pewnym 
momencie byłem już 
dorosły i sfrastrowany. 
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bie w Internecie | starajcie Się niczego nie popsuć”. 
Nieraz mam wrażenie, że ten fecet to totalna po- 
mylka. Jak nam powiedział, on zajmuje się sprawami 
związanymi ze sprzętem |czyzby dyrektor wykorzy” 
stywal go jako darmowy serwis?], a na programach 
nie zna się w ogóle... | jek człowiek ma zostać do- 
brym informatykiem, skoro szkols mu rzuca kłody 
pod nogi? Zostaje mi Internet i znejomi, a szkoda! 


Wyder 


8 W ostatnim numerze CUCKA! wspomniałeś, by- 
śmiy pisali © „nauczyciejach-nieudacznkach . No 
więc miałem „przyjemność” chodzić na lekcje takiej 
nauczycielki, Klientka uczyła technki i informatyki 
(pewnie po jakimś kursie była :]. Przez pól roku wał- 
kowaliśmy Painta! A to uczyła nas, jak robić proste 
kreski, później jax robić idealne kółka, później jakieś 
kartki świąteczne kazała rysować! No ja jestem 
cierpliwy, ale ile możne? Jaxoś te pó! roku przeży- 
lem I zaczęliśmy bawić sę w DOS ie. Bawiliśmy się 
znakami AŚCII. Kazała nam na ocenę narysować coś 
„IBdnego” i zrobić swoją wizytówkę. Przez następ- 
niy rak wałkowaliśmy edytor tekstu. Gimnazjum się 
skończyło i trafilem do szkoły średniej. Mialem na- 
dzieję, że nie trafię drugi raz na takiego nauczycie- 
le, ale ja to chyba mam pecha! Przez cały rok koleś 
uczył nas zasad edycji texstu! Kumpel trafil na jesz- 
cze lepszego, któremu ani razu nie zdarzyło się być 
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Kopiówanie | rozpowszechnianie w jaldejkolwiek for- 
mie materiałów zawertych w piśmie oraz na plycie 
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na lekcji! Po prostu przychodził, otwierał drzwi do ISSN 1509-0558 Ś 

klasy |... sobie gdzieś szedł! Jest mężem dyrektor- aim [ES R. 

ki, więc taki to chyba może. Randall, może mi pa- NAKŁAD KONTROLOWANY 
wiesz, skąd się tacy informetycy biorą w szkolach? ZWIĄZEK KONTRA DYSTRYBUCJA PRASY 


Glick! w Sieci: 


thm e-mail: click©ciick.pl. www.cick.pl 


Wygraj gadżety _ 

I ETÓŻYCH Pó. 
Odpowiedz na pytanie: = | 
Kto jest autorem komiksu >. = = 

o Spider-Manie? Odpowiedź prześlij pod numer 7 164% 
jako SMS o treści CL.SM.$ — zamiast $ 
wpisz odpowiedź A, EB lub C. Na 
odpowiedzi czekamy do 31 sierpnia. Koszt 
wysłania $MS'a wynosi 1.22 zł z VAT 


A) Słan Lee 
B) Papcio Chmiel 
G) Toff McFarlane 


WIKIA WESAL EGAN EA EOS LODT YZ ET YŁAĆ njyj LINE 


4 tekst: Grzegorz „Murmur” Młodawski 
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Podczas gry naciśnij klawisz „—” w celu 
otworzenia okienka konsoli, a następnie 
wpisz jeden z ponizszych kodów. 


« qod — Nieśmiertelność 
+ notarget — Niewidzialność 


bugMode = True”. 


Zapisz zmiany w pliku i uruchom pro- 


' gram. Od tej chwili podczas gry możesz 
| używać poniższych klawiszy. 


« give Bll —- Wszystkie bronie i maksymalna . 


ilość amunicji 
« give keys — Wszystkie klucze 


» give weapon_machinegun — Machinegun | 
' « Page Up — Zwiększenie prędkości gry 
| » Page Down — Zmniejszenie prędkości gry 


» give weapon_shotgun — Shotgun 

» give weapon_plasmagun — Plasmagun 

* give weapon_bfg — BFG 

* give weapon_chainsaw = Chainsaw 

» give weapon_rocketlauncher — Rocket 
launcher 

* noclip — Możliwość przechodzenia przez 
ściany 

« freeze — „Zamrożenie” gry 

« doomhell — Przejście na ostatni poziom 


* (lve doom395 — Uruchomienie DOOMA | Jk 


z 1995 roku 

» benchmark — Uruchomienie 

benchmarka gry 

« com drawips | — Wyświetlenie ilości 
klatek na sekundę 

« aviDemo — Zapisanie dema gry 

w pliku avi 

» gixinfo — Wyświetlenie informacji o 
cie graficznej 

» status — Wyświetlenie statusu gry 
E UE — Wyjście z gry 


kar- 


J HARRY POTTER AND 
(THE PRISONER OF AZKABAŃ 


Uwaqa, podany poniżej sposób wymaga 
edycji jednego z plików gry. Zanim dokonasz 
zmian, zrób jego kopię zapasową. Dowol- 
nym edytorem tekstu otwórz plik „ga- 
me.ini", znajdujący się w „System” w miej- 
Scu, gdzie została zainstalowana gra. Na- 
stępnie odszukaj następujące linijki: 


[HGame.baseConsole! 
bDebugMode=False 
bUseSystemFonts = True 


» F6 — Zregenerowanie energii 
« F4 — Wybór poziomu 

« F9 — Wszystkie czary 

» Delete — Tryb ducha 


JCATWOMAN 


Aby mieć pelny dostęp do galerii oraz in- 
nych ukrytych bonusów należy w miejsce 


| kodu wpisać „1940”. 


TIROEGIĄ FALA: LOS 
EUROPY W TWOICH R 


Podczas gry wpisz jecle. 
z poniższych kodów: 


« INITCHEAT — Aktywowanie trybu cheato- 


wania 

« ALLMIGHTY — Nieśmiertelność 

« COMPLETE — Zakończenie misji sukcesem 
« FAIL = Zakończenie misji porażką 

* NOGUARDS — Usunięcie strażników 


« GUARDS — Wszyscy strażnicy wracają | 


na swoje pozycje | 
» FPS — Wyświetlenie ilości klatek na sekundę 


AKOZĄ 


LĄ WIĘ WZe(NLIE) 
Wydanie specjalne CD-Action WAKACJE NA MAXA 

Nagrody — spływ kajakowy przełomem Dunajca wylosowali: Aleksandra Bogdanow z Opola, 
Michał Wojciechowski z Podrzewia, Tomasz Faliszewski z Nowego Targu, Kamila Zabłońska 
z Grudziądza, Krzysztof Marczewski z Dąbrowa Górnicza, Bartosz Chatek z Kędzierzyna Koź- 
le, Marlena Langowska z Wąbrzeźna, Robert Pittner z Krakowa, Michał Grendusz z Kamien- 
nej Góry, Piotr Polatowski ze staroźrebów 


GLIGK! 7 / 2004 konkurs TOP-13 
Grę wygrała Halina Onyszkiewicz z Piotrkowa Kujawskiego 


CLICK! 7 / 2004 konkurs JanSport 
Nagrody — plecaki — otrzymają: Robert Cichoń, Wieliczka; Piotr Szyja, Olkusz, Pawel Mąż, 
Bydgoszcz; Daniel Dymon, Koszalin; Grazyna Klinowska, Andrychów 


| zmień „bDebugMode=False" na „bDe- | 


 JCODENAME: PANZERS 


Podczas gry naciśnij klawisz „Enter”, a na- 


' stępnie wpisz jeden z ponizszych kodów. 


« SELFDEFENCEAGAINSTFRESHFRUTS — 
Nieśmiertelność dla jednostek 

« DIRTYHUNGARIANPHRASEBOOK - Za- 
kończenie misji sukcesem 

« MONEYSONG — Dodatkowe 1000 punk- 
tów prestiżu dla jednostki 
 SPOTTHEBRAINCELL — Dodatkowe 1000 


. punktów doświadczenia dla jednostki 
| * MRHILTER — Wezwanie wsparcia 


+ ICYCLEREPAIRMAN = Darmowa naprawa 
+ MOTORHEAD — Jeden strzał zabija 

« THEFUNNIESTJOKEINTHEWORLD = Nie- 
znany efekt 


JBATTLE MAGES 


Podczas gry naciśnij klawisz 
w celu otworzenia okienka konsoli, a na- 
stępnie wpisz jeden z poniższych kodów. 


* qimmegimmegimme — Dodatkowe 1000 


| . sztuk złota 


| « EasyWin — Natychmiastowa wygrana 
, » ShamefulLoss — Natychmiastowa prze- 


grana 


| « Brainstorm — Wszystkie czary ' 


| » iamgreatcornholio — Więcej punktów do- ' 


świadczenia 


| » perfectwarrior — Cyborg Warrior 
| « arisemywarriors — Więcej wojowników 


|» exit — 


Wyjście z gry 


a a A M MAM W R ARA AW A A NO UMM o om o o o o o mm om o w oz zk i i mic ooo wo 


„Enter” . 


JBATTLEGROUNDS 


W celu odblokowania wszystkich rozdzia - 
łów gry, zaklęć oraz Mishry musisz na 
ekranie wyboru questów wprowadzić pa- 
niższą kombinację: 


„+, Dól, Góra, G, M, Góra, Prawo, Lewo, 
Dół „+. 


W celu odblokowania ukrytego poziomu 
musisz na ekranie wyboru areny zmagań 
wprowadzić ponizszą kombinację: 


„+. Lewo, Góra, X, Góra, Prawo, Y „+. 
W celu odblokowania wszystkich rywali 
musisz na ekranie wyboru postaci wprowa- 


dzić poniższą kombinację: 


+. Dół, Góra, X, M, Góra, X, N, Góra, 


Poniżej znajduje się lista pozostałych ko- 
mend, które mozna wprowadzać w okien- 
ku konsoli. 


* Use 
* moveRight 


* compressDemo 
* connect 

» clearlights 

* conUump._.. 

* clear 

h ROA 

OT EIEIEJE 

« combineCubelmages , 


* crash 


UWYZJCJH 

*  moveDown 

* - forward 

_back 

* right 

« left 

* |ookDown 

« |ooklp 

* attack 

«_movelp 

« speed 
*_strafe 
| * aasStats 
KIELCE 

« addline 

e blinkline 

* bindlist 

« bind 

* centerview 


* dirtyfeet 

e (lip 

A LOSIE 
 disconnect 
« (map 

* echo 

e envshot 
(JF 

* Bxportmodel5s 
» editEounds 
* editLight 


* collisionModellnfo ' 


CLICK! 7 / 2004 konkurs TOCA 

Nagrody — gry — otrzymają: Rozalia Celejewska, Lubomierz; Henryk Wagner, Zielona Góra; 
Stanisław Buczkowski, Radymno; Gabriela Biatek, Morawica; Kamil Szyjkowski, Gliwice; Mar- 
ta Jędrasik, Bielawa; Adam Kaniewski, Konin; Grzegorz Urban, Nowe nad Wisłą; Michal Nit- 
choruk, Warszawa; Przemysław Paczulski, Raszyn Rywie; Stanisław Tatomin, Bielawa; Seba- 
skian Lewicki, Łańcut, Piotr Brączek, Rędziny; lwona Jędrzewska, Gzudec; Piotr Rewka, Skier- 
niewice; Maciej Trelewicz, Konin; Marcin Magier, Sosnowiec; Jerzy Wyszomirski, Wysokie 
Mazowieckie; Artur Gzkopiński, Zyrardów; Konrad Budzynowski, Katowice; Zbigniew Olszak, 
Warszawa; Radosław Liwczowski, Łosice; Nagrody — akcesoria komputerowe — otrzymają: 
Pawel Lewandowski, Warszawa; 5zymon Kucharski, Swarzędz; Krzysztof Moskal, Gryfice 


Gratulujemy — nagrody wyślemy pocztą 
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Soldiers: Heroes Soldier gl Fortune 2 Ramez hiadał gl Honar Call of Duty (P LJ Gothic 2: 
ef Warid War Il Gold Edltiom Tatal War (PL) Allied Assault Noc Kruka (PL) 
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Rainbow Six 3: 
Raven Shield (PL) 


- Alrflx 
my gniu loglighter Warr 


Godename: 
Panzerś (PL) 


Full Spectrum 
tor (PL) 


[l Hj dr: 


„2 


"Alriine 69) Ach jn 


Hard Truck 18. Emperor Battle Sims Deluxe Combat Mission Doom 
Powrótdó ” the Begignini izawzra grę SI Gold [PL rsja PL 129 z 
GzEdKĆ A b U gigning Wheels of Steel for Dune, SEZ0Zii R SOG (PL) (wer: Ja haźnienj 


9,90 89,00 7 


RTOGA Race Drirer 2: | PARY 
The Ulinale Polanie I 


Ezcizg Simuler [PL] 


IE 2: ermtrrą Golin McRae 
Battles (Pl] RallyOd (PL) 


Pet Soccer (PL) 


13%, 00 99,00 5 
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PDZ AT W || = d ih Ares | 
Spilater Cell: Warms Blast (PL) Singles flirt Vietcong Joint Operations: 
Pandora Taerrów ke up vaur lilię (PL) Purple Haze Typhacn Rising 


Thief: 
Deadly Shadows 
az 


M: Ac: CORDYD Magix tłusie iokor 2003 


Magix So andpoci 6 


Maqflc Wp llup Maker Mai tua aku . ośniiaki erunko 
Porad Sóńj liejna, padtyloc ga na rm " Lua achiaa kchast Te farfekn na wtyyhry, br cyfrowy Ph pat śmy cyfrowych 
I ślep, RA wale PÓ, Fr ea Lin A Lępę Fara liwy Al Mi, kt awe „iire 
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d cył TUWE spusty 
Baitlefied 1942. ,......... 35,90 Greyhawk: Świątyni NBA 2004.............. 39,00 TOCA Race Driver ......... 49,90 
Battlafiekd 1342; Pierwatnefto zł 4 14111. .89,90 Need for Speed Underground 139 00 Tomb Raider: 
śecrót Weapons of WWII , „0179, 00 Ground Control 2 Novorwiater Kights Złota Edycja .. 99,00 The | ol Darkness „1... . 79,00 Kierownica 5altek RZZ0 
Battle Colleotlon (Medleva Aa dn Exóduś (PL)... ... 119,00  NHL2004 ,..,.......... 139,00 True Ćrimo „.....-212.2. 158,00 . Gtlary £ brkąje ea we pydęewe przyciski 
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Ble Ig Mutha ruckers. OH 75,00 Gry Karciane 2 ..........1 25,00 Polanie. ............1:1 49,00 Złota Edycja Warcraft III ocz wyboru SPASNAMLINANEACĄ 
krieg (PL)........... 119,90 GTA: Vie City, ...........119,00 Post Mortem PU. «+. PÓ,90 + FrOZEN THFONE ,...--1:1; 99,00 169,0) 
Eri e kręg) . RT „..18,90 Hall Life Bestseller........ 13,00 Pinbale l znościowe . . 25, 00 Władca Pierścieni: 
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ip Manager 4 M. „Bi 30 Harry Potter Komnata Tajemnie. , 119,00 Project IGI 2: Covert Strike (PY 19,80  Uru: Ages Beyond Myst..... 99,00 zdro of the Crown(Pl)....3,80 Dethkarz. ............... 19,90 
Ghrenie Złota Edycja (FU Harry Potter: Mistrzostwa Rayman 3: inellen Hawe (PL). . 59,00 laty: eye aa ie ESA ra 3,20 enki e " 4, WA _19,0 
Comanche 4....... 4,90 świata w Quidditchu ...... 109,00  Reah dwd/CD............. 12.90 RES pom spckawiki 980 R E FM s5 M ady Lolyt 19:90 
Commandos 3 Hidden % Dangerous 2...... 79,00  Reah+Śchi p esdietę Y ZRRAOOECCYIr A0 KOI O. Necromancer . 18/30 
rane: bag ięet YORK, a » debowe Bi. rzacjy | AS o Cath Waltensol 5900 TYT | CME CHGS „.:112::1..:.1990 Hi Klnedoms II [mer ki A 
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Diab + Di bo a az Joc bb BRRR SęlodłtRox kn tez Mu. 5900 | zam kamlekiema ochrania fir Cosmopolitan Virtual Makeewer 3 , 19,90 Worki War MIPL .......... ; 
an Zniszczenia (PL) ....... i udge Dredd: Dredd vs Dea E Kiiwawiaw a w BOR LIETUNACNYTY A 
DINO CES „.....:.uoa2- 79,00 Kangurak Kao 2... --..-.- 29,00  Schizm (dyd lub 5CD).......42,90 | GEN remik 111111 28/00 Hb oh A880111101001111300 
Discipłes Il: Bunt Elfów (PL). 19,90 Lion FU ARRNEGWRAN śchlzm kamekon 21 5-0900 czujnikón 2001001112 5,00 H oe CANO 
Empires: Dawn DOOM u szanse ceka nn: 109,00 Sims Balanga „| „59,00 Hook Hard house electro. ......., żę 00 k in tabi trance. . 11... 25,00 
of the Modern Worki „..... 164,90 Master af Orion 3 .......1. 49,90 - Sims « Dou alee (PL) (udem kre i | fastwagić krimienia.. AO 25, DQ Muse party system 1....... 25,00 
Empire Earth bożej (PL). „39, 30 Max Paynę 2 Tina ślma, Światone życie I Hakiaga) gł 0 | intermufi Tęchno powar „„«dddddssai 25,00 Musle party SYSiaM = 25,00 
Enter the Matrix ......... „92,90 The Fall of Max Payne „..... 79,00 Sims zwierzaki (PL) akówdiwą 4 drwonić LAI JE SDPEEPSTCET 25,00 Midi pówer „..ddaaaiaiiii 14,99 
Etherłords Il (PL EBEWRWEAEBA 15, 30 Me dal ol Honor: Allied AsGaulll $lms Gwiazda LEMENENENNINO 700 b xxl |- 
Europa Universalis: Deluxe (Metal oi Konez Allicd Assaut + ge Hz (PL). ........59,00 | para Casamowa (PL)...... ze M Traina 1.4 (PL).... a ia x LĄDW 
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NASZ SKLEP FIRMOWY. GALAKTYKA EXE” JAK ZAMAWIAĆ WYBRANE ARTYKUŁY? 
DZ (M; FAHSI UJ: INTERNET F [| RO HĄ INQŁOM 
Zaprasza też do składania zamówień dac watowch ńdz. 5.00 doi 
„Galaktyka EXE" - Centrum Handlowe Bielany, "js 3537002 (071) 8581010 Bs poczt 63 WYW.ta jny.pl EXE, ul Kolista 8, 
ul Czekoladowa 9,260, Bielany Wrocławskie. exeOEXE.COM. H 54. 152 Wrocław 
Najłatwiej znaleźć nasz sklep Jego od Ao IKEA (U ŚLi03e, ; 
Zapraszamy do współpracy odbiorców 732888 NASZE CENY zawierają podatek VAT. KOSZTY WYSYŁKI - 9,95 z! 
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 Zabideż w pelnitńtórektywnę |: 
Al> środowisko gry W którym niożesz: 
m-. miszezyć praktycznie wszystko!" " 


| Przejmij kontrolę nad wybraną. A: 
jednostką i poptowadź ją. || 
AL OWWINEELGLUN 


A 


LWA UWAWIZYAĆ 
REWA ZEW KJECZENOCWELOWOWAWE YACH GEDIA C ADA EL rzeczywistym! 
MT RIEWZCZNENWANANWEOMCZE W ZWANUEWEA ZNAC MUC ELIA WEJYEWAWCJE 
OWOCEM LO MWELOEGAWEN ALONE LOWIYCAK ENYA zniszczone! 
Pełna swoboda w doborze taktyki i sposobu ukończenia (LEJLE 

Rozbudowa ny tryb wieloosobowy poprzez LAN lub Internet. 

8 ZO CAPIEJIEN SO EL GAWELEJEWCZA OWEN CAO WELEW PAKT OB CJCIEE 
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